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Dear customer,

Thank you very much for purchasing our electronic cal-
culator.

To fully utilize its features no special training is re-
quired, but we suggest you study this operation manual
to become familiar with its many abilities. To help en-
sure its longevity, do not touch the inside of the cal-
culator, avoid hard knocks and unduly strong key
pressing. Extreme cold (below 32°F or 0°C), heat
(above 104°F or 40°C) and humidity may also affect
the functions of the calculator. Never use volatile fluid
such as lacquer thinner, benzine, etc. when cleaning
the unit. For servicing contact your retailer or nearby
dealer.

Before starting calculation, be sure to press the (0N key
and to confirm that “‘0.”" is shown on the display.

* Special care should be taken not to damage the unit
by bending or dropping. For example, do not carry
it in your hip pocket.
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1/GENERAL GUIDE

1-1 The keys

In order to keep your calculator as compact as possi-
ble, each key has more than one use. You can change
the function of a key by pressing certain other keys
before it, or by setting the calculator in a certain mode.
The following pages will give you a more detailed ex-
planation of the use and functions of each key.
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ON key

Before starting calculation, be sure to press (0N and to
confirm that “’0.”" is shown on the display.

The (0N key also overrides the auto power-off function.

Shift key

Some of the keys have brown lettering above or be-
low them. To use a function that is brown lettering,
press 8. (5] will appear on the display. Then press the
key that the brown lettering identifies. (S] will disap-
pear from the display.

Mode key
To put the calculator into a desired operating mode,
or to select a specific angular unit, press [ first, then

[©, @.... or (8.

(oog (@) - COMP mode. Carry out ordinary arithmetic
and functional calculations.

Mog(2) - LR is displayed. Calculate regression analysis.

Moo (3] — SD is displayed. Calculate standard deviation.

[mog (@) - DEG is displayed. Use degrees as the unit of
angle measurement.

(Moog(B) — RAD is displayed. Use radians as the unit of
angle measurement.

- GRA is displayed. Use grads as the unit of
angle measurement.

- Press any number from O to 7 to indicate how
many decimal places you want displayed (FIX
is displayed).

- Press any number from 1 (1 digit) to 8 (8 di-
gits) to indicate how many significant digits
you want displayed (SCl is displayed).

(g(8) - Releases instructions entered in and
(rong) (8).

General keys
(0)-(8), () Data entry keys

To enter numerical values into the calculator, press
these keys in their logical sequence.

£3. 8. B3, 8. B8 Basic calculation keys
For addition, subtraction, multiplication, division and
to display answers, press these keys in their logical se-
quence.
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All clear key

Press [ to clear everything except the contents of the
independent memory and constant memories.

Clear key

Press [@ to erase wrong entries (including exponential
notation) and to erase functional results during mixed
calculations. The process of calculation remains un-
erased.

(») Backspace key

Press (] to backspace one digit to the left.

Sign change key

changes the displayed number from positive to
negative or from negative to positive. If you press
after @9, the sign of the exponent will change.

Memory keys

Independent memory recall key

Press to recall the contents of the independent
memory. (MR does not clear the contents of the
memory.)

Mn Independent memory in key

Press M) to store the displayed value into the indepen-
dent memory. The previous value in the memory will
be automatically erased.

@4, @mMHE) Memory plus and

memory minus keys
Press M to add the displayed value to the value in the
independent memory. Press @M to subtract the dis-
played value from the value in the independent
memory.
(B also obtains an answer of 4 basic calcula-
tions, X’ and x%, and automatically adds (subtracts) it
to (from) the contents of the independent memory. The
answer obtained by this addition or subtraction will be
the new value in the memory.

k=g Constant memory recall key

Press to recall the contents of the constant
memories 1 through 6. To recall a value stored in cons-
tant memory 5, for example, press: Kui(5)
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(<) Constant memory in key
Press (Kin) to store the displayed value into constant
memories 1 through 6. To store 12.3 into constant
memory 3, for example, press: 12.3

Special Keys
Parentheses keys

This calculator calculates in this order: 1) functions,
2) x* and x», 3) multiplication and division and 4) ad-
dition and subtraction. To change this order enclose
the parts that must be calculated first with and (1)
In a single expression, a maximum of 18 nesting paren-
theses at 6 levels can be used.

Exponent key

To enter a number in scientific notation, press the cor-
rect numbers for the mantissa, [Ex) and the correct num-
bers for the exponent.

Pi key
Press @) to display the value of 7 (ratio of the circum-
ference of a circle to its diameter — 3.1415927).

e, Sexagesimal notation/decimal
notation conversion keys
To change from sexagesimal (base 60) notation
(degree, minute, second) to decimal notation (degree),
enter the degree, press [, enter the minute, press (-,
enter the second and press (3. To change from decimal
notation to sexagesimal notation, press the correct
number keys for the degree and then press BME).

Register exchange key

Press to exchange the displayed value (X-
register) with the contents of the working register (Y-
register). Press again to exchange them again,
so that the value that had been displayed previously
is displayed again.

Register exchange key

To exchange the displayed value (X-register) with the
content of a constant memory (K-register), press
[ (=K. Press the same keys again to display the origi-
nally displayed value.

.6-



Rounding off internal value key
To round off the internal value (held in the Y-register)
so as to be equal to the displayed value.

Function keys

(i), Eo3, () Sine, cosine, tangent keys
Use (s, and to calculate the trigonometric
functions.

[ShiF) (5w, (5HFT) (e, Arc sine, arc cosine,
arc tangent keys

To calculate the inverse trigonometric functions of the

displayed value, press [if)(sm), and [ (ad).

(ryp)(sin), (Rye)(eos), Hyperbolic keys
Press [ (sin), and [t to calculate the hyperbol-
ic functions of the displayed value.

(647 (o) (), (5T () ), Inverse hyper-
bolic keys

Press and (@), ed or () to calculate an inverse
hyperbolic function of the displayed value.

(eg), @M@ Common logarithm and common
antilogarithm keys

To obtain the common logarithm of the displayed

value, press [@g. To obtain the common antilogarithm

of the displayed value (to raise 10 to x powers), press
(517 7).

(in), Natural logarithm and natural
antilogarithm keys

To obtain the natural logarithm of the displayed value,

press (In). To obtain the natural antilogarithm of the dis-

played value (to raise e (2.7182818) to x powers),
press () (e,

V), Square root and square keys
Press (£ to find the square root of the displayed valde.
To square the displayed value, press



@d, & Engineering keys

Allows the displayed number to be shown with expg-

nents of ten that are multiples of three (e.g., 10°,

10 °).

Ex.) 12@3456[ 12.3456
Bd|  12.3456 00
@QI 12345.6 - 03
@9 12345600. - 06
@9| 12345600. — 06

123(1]456| 123.456
&| 0.123456 03
@[ 0.0001234 06
&| 0.0000001 09
@3] 0.0001234 06
@[ 0.123456 03

(%), Fraction keys

To enter fractions in fraction form, press the correct
number(s) for the integer (if any), (@&, the correct num-
ber(s) for the numerator, @ and the correct number(s)
for the denominator. By pressing in succession,
the displayed value will be converted to the improper
fraction.

Cube root key
Press to find the cube root of the displayed
value.

Reciprocal key

Press (g to obtain the reciprocal of the displayed value.

@M@ Factorial key
To find the factorial of the displayed value, press

() (D
Power key

Press any number x, @), any number y and B to raise
X to the y power.
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Root key
Press any number x, B3, any number y and B to
display the y root of x.

Rectangular to polar key
To convert displayed rectangular coordinates to polar
coordinates, press .

Polar to rectangular key
To convert displayed polar coordinates to rectangular
coordinates, press B =R

Percent key
To find a percent of a displayed number, press the cor-
rect numbers for the percent and BHF(%).

Random number key
Press to generate a random number between
0.000 and 0.999.

Permutation key
Press to perform permutation calculations.

Combination key

Press to perform combination calculations.

Statistical keys (Use in the SD or LR mode
only)

Statistical register clear key
Before beginning statistical calculations, press
to clear the statistical registers.

o, Data entry and delete keys

In the’'SD and LR modes, enter data by pressing the
correct numbers and after each piece of data. If
you enter incorrect data and don’t notice your mistake
until after you have pressed enter the same incor-
rect data and then press ) to delete the data.

Regression analysis data entry key
In the LR mode, press after entering the first part
of your data pair.
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@@, BN and kiG], Arithmetic
mean and sum of square value keys
Press B (Z) (or @H(F)) in the SD or LR mode to get
the arithmetic mean (¥ or ) of your data. Press
K9E=) (or K7 ) in the SD or LR mode to display the
sum of the square value (Ex? or Zy?) of your data.

G Ed, and (s, Population
standard deviation and sum of value keys
Press (or @A) in the LR mode to display the
population _standard deviation (xOn or yOn). Press
@] (or ka()) in the LR mode to display the sum
of the value (Zx or Zy).

5t &), and ka7, Sample
standard deviation, number of data and
sum of value product keys

In the LR mode, press BimEa) (ER@e)) to display the
sample standard deviation (xOn-1 or yOn-1) of your
data.

Press k(7] to display the number of data. In the LR
mode, press to display the sum of value product
(Zxy) of your data.

@M Constant term key

Press B (A] to display the constant term (A) in the LR
mode.

Regression coefficient key
In the LR mode, press to obtain the regression
coefficient (B).

@[] Correlation coefficient key
To get the correlation coefficient (r), press (7] in the
LR mode.

(3, @M@ Estimator keys

In the LR mode, press (3] to get the estimator of regres-
sion (). Press @M (&) in the LR mode to get the estima-
tor of regression (£).
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1-2 The display

B ™ M K hyp SD LR DEG RAD GRA FIX SCI

-1.23 4567 8 -9

L |
Mantissa Exponent

The display shows input data, interim results and an-
swers to calculations. The mantissa section displays
up to 8 digits. The exponent section displays up to
+99.

—E-or -C - Error indication.
Pressing of [,

™) Pressing of [wog,

M Something is being stored in the
Memory.

K A constant is being used in calcu-
lations.

hyp Pressing of ().

SD Standard deviation calculation.

LR Regression analysis calculation.

DEG or RAD or GRA
Angular unit.

FIX Decimal places of a displayed value is
being designated.
SCI Significant digits of a displayed value

is being designated.
45.12.23. 45-12/23
12°3°45.6 12°3'45.6"

2/ORDER OF OPERATIONS AND LEVELS

Operations are performed in the following order of
precedence:

1. Functions

2. ¥, x%, R>P, P>R, nPr, nCr

3. x, =

4. +, -

Operations with the same precedence are performed
from left to right, with operations enclosed in paren-
theses performed first. If parentheses are nested, the
operations enclosed in the innermost set of paren-
theses are performed first.
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*Registers L; through Le are provided to store opera-
tions of lower precedence (including parenthetical
operations). Since six registers are provided, calcu-
lations up to six levels can be retained.

*Since each level can contain up to three open paren-
theses, parantheses can be nested up to 18 times.

Example (4 levels, 5 nested parentheses)

Operation
28000384005 4DE DD
1level 1 level 1level 1 level A

Q5000908

Register contents at point A.

x |4

L, [I(I(5 +
L, |4 x

Ly [ (003 +
Ly | 2 X

Ls

Le

3/CALCULATION RANGE AND
SCIENTIFIC NOTATION

R
1 10" 99999999

X 10

-9.9999999 10 -10" 0 107"

x 10"

] Normal display
7//// 72 Scientific notation

When the answer exceeds the normal display capaci-
ty, it is automatically shown by scientific notation,
8-digit mantissa and exponents of 10 up to *99.
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|- 1.2345678 - 99|

YTE 68

( The minus (—) sign for mantissa
(@ The mantissa
® The minus (—) sign for exponent

@ The exponent of ten

The whole display is read:
-1.2345678x 10~ %°

*Entry can be made in scientific notation by using the
key after entering the mantissa.

EXAMPLE OPERATION  READ-OUT

-1.2345678x 10 °
(=-0.0012345678)
1234567804 —1.2345678
—1.2345678 00
3@ —1.2345678 -03

4/CORRECTIONS

If you notice an input mistake before you press the
arithmetic operation key, simply press {8 to clear the
value and enter it again.

In a series of calculations, you can correct errors in in-
termediate results by recalculating correctly when the
error appears and then continuing with the original ser-
ies from where you interrupted it.

You can also use the (=) key to backspace through an
entered value until you reach the digit you wish to
change and then make any necessary corrections. For
example:
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To change entry of 123 to 124

123 123.
=] 12.
4 124,

If you make a mistake by pressing the wrong key when
entering @3, B, B3, B, &) or , simply press the
appropriate key to correct. In this case, the most re-
cently pressed key operation is used, but it retains the
order of precedence of the original operation entered.

S/OVERFLOW OR ERROR CHECK

Overflow or error is indicated by the “~E~"" or “~[ -

sign and stops further calculation.

Overflow or error occurs:

a) When an answer, whether intermediate or final, or
accumulated total in the memory is more than
1x 10" (“—E-"" sign appears).

b) When function calculations are performed with a
number exceeding the input range (“-E-"" sign
appears).

c) When unreasonable operations are performed in
statistical calculations (“-E-"" sign appears).

d) When the total number of levels of explicity and/or
implicity (with addition-subtraction versus
multiplication-division including x* and x'») nested
parentheses exceeds 6, or more than 18 pairs of
parentheses are used ("'-C -"' sign appears).

Ex.) You have pressed the [ key 18 times continu-
ously before designating the sequence of

To release these overflow checks:

a), b), c)........ Press the [ key.
[ ) I Press the @8 key. Or press the [@ key,

and the intermediate result just before
the overflow occurs is displayed and
the subsequent calculation is possible.
Memory protection:
The content of the memory is protected against over-
flow or error_and the accumulated total is recalled by
pressing the [MR] key after the overflow check is released
by the key.
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6/POWER SOURCE

The CASIO C-POWER system makes it possible to

operate calculators any place even in complete

darkness; you don’t have to worry about the light
- conditions.

*This unit protects memory no matter what the light
conditions.

*This unit uses two power sources: an amorphous sili-
con solar cell, and a lithium battery (GR927).

*A weakened lithium battery is indicated when the
memory contents spontaneously clear or when the
display darkens under poor light conditions and can-
not be restored by pressing the (0N key. Anytime such
symptoms occur, the unit should be taken to your
retailer or nearby dealer for battery replacement.

*Lithium battery replacement should only be performed
by your retailer or an authorized dealer.

*To ensure proper operation the lithium battery should
be replaced once every seven years no matter how
much the unit is used.

Auto power-off function

This unit automatically switches OFF if not operated
for approximately 6 minutes. Power can be restored
by pressing the (0N key. Memory contents and mode
setting are retained even when power is switched off.

7/SPECIFICATIONS
BASIC OPERATIONS

4‘ basic calculations, constants for +/—/Xx/+/x*/
x'», parenthesis calculations and memory calcu-
lations.

BUILT-IN FUNCTIONS

Trigonometric/inverse trigonometric functions (with
angle in degrees, radians or grads), hyperbolic/inverse
hyperbolic functions, common/natural logarithms, ex-
ponential functions (common antilogarithms, natural
antilogarithms), powers, roots, square roots, cube
roots, squares, reciprocals, factorials, conversion of
coordinate system (R—P, P—R), permutations, com-
binations, random number, =, fractions, percentages
and logical operations.
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STATISTICAL FUNCTIONS

Standard deviation, linear regression, logarithmic
regression, exponential regression, and power
regression.

MEMORY

1 independent memory and 6 constant memories.
CAPACITY

Entry/basic calculations

8-digit mantlssaé or 8-digit mantissa plus 2-digit expo-
nent up to 10*%°

Fraction calculatlons

Max. 3-digit mantissa for each integer, numerator or
denominator and at the same time max. 6-digit man-
tissa for the sum of each part.

Scientific Input range
functions

sinx/cosx/tanx | x| <9x10° degrees
(<5>< 107 = rad, <1o10 gra)
sin !x/cos T 'x |x|=

tan”'x lx|<10100
sinhx/coshx | x| =230.2585
tanhx | x| <10'%
sinh ™ 'x | x| <5x10%
cosh™'x 1=x<5x10%
tanh ™ 'x |x] <1
logx/Inx 107" =x< 10!
e* - 10" <x£230.2585
10* -10'""<x< 100
x¥ x>0--10'"<y.logx< 100
{ =0-y>0
x<0-—y :integer or £1/2n+1
(n : integer)
X' x>0-yx0 —10'< 1/y.logx< 100
{x=0—>y>0
x<0—y : odd number or *1/n
{(n : natural number)
Vx 0=x<10'®
x? | x| <10%°
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3

Vx |x| <101

1/x |x] <10 (x%0)
x! 0=x=69 (x : integer)
nPr/nCr 0=r=n, n<10"

(n, r: integer)

*Certain combinations or permuta-
tions may cause errors due to over-
flow during internal calculations.

REC—POL Va2 +y2 <101

POL—REC 8] <9x10° degrees
(<5x 10" 7 rad, <10'° gra),
0=r<10'°
o up to second
T 8 digits

*Errors are cumu|at|ve with such internal continuous
calculations as x’, x', x!, 3/ so accuracy may be
adversely affected.

*Qutput accuracy
+1 in the 8th digit.

DECIMAL POINT

Full floating with underflow.

READ-OUT
Liquid crystal display, suppressing unnecessary O's
(zeros).

POWER SOURCE
Power source: Amorphous silicon solar cell, lithium
battery (GR927)
Lithium battery life: 7 years with GR927 (1-hour daily
use).

AMBIENT TEMPERATURE RANGE
0°C - 40°C (32°F - 104°F)
DIMENSIONS

17.5mmH x 73mmW x 140mmD
(*la"Hx 2"/g""W x 5'/,"'D)

WEIGHT

64 g (2.3 02)
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Estimado cliente:

Felicitaciones por la compra de esta calculadora
electrénica.

No se necesita de ningun entrenamiento especial para
utilizar todas las caracteristicas de esta unidad, pero
le sugerimos el estudio de este manual para que se fa-
miliarice con sus muchas habilidades. Para ayudar a
asegurar su duracién, no toque su interior, evite gol-
pes fuertes y el presionar las teclas con fuerza. El frio
extremo (bajo 0°C), el calor (sobre 40°C) y la hume-
dad también pueden afectar las funciones de la calcu-
ladora. Cuando limpie la unidad, nunca utilice fluidos
volatiles como bencina, thinner, etc. Para el servicio
técnico, contacte a su vendedor o distribuidor mas
cercano.

Antes de comenzar con los célculos, asegurese de pre-
sionar la tecla y confirmese la presencia de “‘0.”"
en la pantalla.

* Debe tenerse mucho cuidado en no dejar caer o
doblar la unidad porque podria romperse. No la lle-
ve, por ejemplo, en los bosillos interiores del
pantalon.

INDICE
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8/CALCULOS NORMALES..... 37
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1/GUIA GENERAL
1-1 El teclado

Para hacer el teclado lo méas compacto posible, cada
tecla tiene mas de una funcién. La funcién de cada
tecla se puede seleccionar presionando cierta tecla jun-
to o antes que la misma, o poniendo la calculadora en
determinado modo de funcionamiento.

En las paginas que siguen, se detallan el uso y fun-
ciones de cada tecla.

Tecla de encendido

Antes de comenzar a calcular, asegurarse de presionar
la tecla ON, y confirmar la presencia de ‘‘0.” en
pantalla.

La tecla [N también tiene prioridad sobre la funcién de
apagado automatico.

Tecla para las funciones debajo de las
teclas

Algunas teclas tienen inscripciones por encima o de-
bajo de ellas (en marron). Para usar aquellas funciones
inscriptas en marrén, presionar la tecla @M. De tal mo-
do, se visualiza (§] en la pantalla.

Luego, presionese la tecla correspondiente a la funcién
en marrén. Asi, desapareceré la presentacion (8] de la
pantalla.

Tecla de modo

Para poner la calculadora en el modo de funcionamiento
deseado, o seleccionar una unidad angular especifica,
presiénese primero la tecla .y luego (@), (2J.... 6 ().

Mg (@) - Modo COMP. Lleva a cabo célculos de fun-
ciones y aritméticos ordinarios.

Mwg(2) - Se visualiza LR. Calcula los andlisis de
regresion.

Mg (3] - Se visualiza SD. Calcula la desviacién es-
tandar.

Mg (@) - DEG en pantalla. Se designa la unidad angu-
lar en grados.

(g(5) - RAD en pantalla. Se designa la unidad angu-
lar en radianes.

- GRA en pantalla. Se designa la unidad angu-
lar en gradientes.
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— Presionar cualquier nimero de O a 7 para in-
dicar el nimero de posiciones decimales de-
seado en la visualizacion (FIX en pantalla).

— Entrar cualquier nimero de 1 (1 digito) a 8 (8
digitos) para indicar el nimero deseado de
digitos significativos en la visualizacién (SCI
en pantalla).

Mog(8) - Libera las instrucciones entradas en el
y [ (E).

Teclas generales
(@[], 1) Teclas para entrada de datos

Para entrar valores numéricos en la calculadora, pre-
sionar estas teclas en su secuencia ldgica.

6. 8. 8. 8. 8 Teclas para célculos
basicos

Estas teclas se utilizan para operaciones de suma, res-

ta, multiplicacién, divisién y para visualizar las res-

puestas.

Tecla de borrado total

Presione para borrar todo excepto los contenidos
de la memoria independiente y memorias de cons-
tantes.

Tecla de borrado
Se utiliza para borrar entradas equivocadas (incluyen-
do notaciones exponenciales) y resultados de fun-

ciones durante calculos combinados. El proceso de
célculo permanece intacto.

(=) Tecla de retroceso de espacio
Presione (&) para retroceder un digito hacia la izquierda.

Tecla de cambio de signo

Esta tecla cambia el signo del nimero visualizado en
la pantalla. Sirve también para cambiar el signo del ex-
ponente si se la presiona después de pulsar la tecla Ex.

Teclas de memoria

Tecla de recuperacion de memoria
independiente

Presione la tecla para recuperar los contenidos de

la memoria independiente. (MR) no borra los contenidos

de la memoria.)
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Mn Tecla de ingreso en memoria
independiente

Presione la tecla Mn) para almacenar el valor visualiza-

do en la memoria independiente. El valor previo en la

memoria serd automaticamente borrado.

@8, BME) Teclas de suma de memoria y
resta de memoria

Presione M4 para sumar el valor visualizado al valor en

la memoria independiente. Presione (M3 para restar

el val_or visualizado desde el valor en la memoria inde-

ndiente.
(6#F)™7 ) también obtiene una respuesta de los 4 cal-
culos bésicos, ¥’ y x%, y automaticamente la suma
(resta) a (desde) los contenidos de la memoria indepen-
diente. La respuesta obtenida por esta suma o resta
seré el nuevo valor en la memoria.

k) Tecla de recuperacion de memoria
de constante

Presione K para recuperar los contenidos de las me-

morias de constantes 1 a 6. Para recuperar un valor

almacenado en la_memoria de constante 5, por

ejemplo, presione: [Kauj(5)

[<i) Tecla de entrada de memoria de
constante

Presione (Kin] para almacenar el valor visualizado en las

memorias de constantes 1 a 6. Para almacenar 12,3

en la memoria de constante 3, por ejemplo, presione
12.3 Kn)(3)

Teclas especiales

@)eD) Teclas de paréntesis

Esta calculadora sigue el 5|gu|ente orden de prioridad
de calculo: 1) funciones, 2) x’ y x™, 3) multiplicacion
y divisién, y 4) suma y resta. Para mod|f|car este or-
den de prioridades, encerrar la porcién que debe cal-
cularse primero entre paréntesis mediante el uso de
estas teclas. En una Unica expresioén, se pueden incluir
hasta 18 paréntesis en 6 niveles.
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Tecla para el exponente
Se utiliza para entrar la parte exponencial en una nota-
cién cientifica luego de haber entrado la mantisa.

Tecla de Pi

Se utiliza para visualizar el valor de 7 (relacién de la
circunferencia de un circulo con su didmetro:
3,1415927).

&, Teclas de conversion
sexagesimal/decimal
Para cambiar de una notacién sexagesimal (raiz 60:
grados, minutos y segundos) a una notacién decimal
(grados), entrar los grados, presionar ), entrar los mi-
nutos, presionar [, entrar los segundos y presionar
(). Para el caso inverso (conversién decimal/sexage-
simal), entrar los grados y presionar las teclas .

Teclas de cambio de registro

Sirve para cambiar el valor visualizado (registro X) con
el contenido del registro de trabajo (registro Y). Este
cambio se lleva a cabo por cada pulsacién de estas
teclas.

@m(k-x) Teclas de cambio de registro

Para cambiar el valor visualizado (registro X) con los
contenidos de una memoria de constante (registro K),
presione @M(-K., Presione nuevamente las mismas
teclas para visualizar el valor presentado originalmente.

Teclas de redondeo del valor interno
Sirven para redondear el valor interno (retenido en el
registro Y) del mismo modo que el valor visualizado.

Teclas de funciones

(sm), Eo3, fa) Teclas de seno, coseno y
tangente

Estas teclas se utilizan para calcular funciones trigo-

nométricas.

() (i), (M) ed), Teclas de seno de arco,

coseno de arco y tangente de arco
Estas teclas sirven para calcular las funciones trigono-
métricas inversas del valor visualizado.
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(el (sin), (p)(eos, Teclas de funciones
hiperbélicas

Estas teclas se utilizan para calcular las funciones hi-

perbdlicas del valor visualizado.

i o s A i [ [ s Teclas de fun-

ciones hiperbdlicas inversas
Se utilizan para calcular las funciones hiperbdlicas in-
versas del valor visualizado en pantalla.

[eg), @@ Teclas de logaritmo y anti-
logaritmo comun

Para obtener el logaritmo comun del valor visualizado,

presionar la tecla [log). Para obtener el antilogaritmo co-

mun del valor visualizado (elevacién de 10 a la poten-

cia x), presionar () {03,

(in), Teclas de logaritmo y anti-
logaritmo natural

Para obtener el logaritmo natural del valor visualizado,

presionar la tecla (In). Para obtener el antilogaritmo

natural del valor visualizado (elevacién de e=

2,7182818 a la potencia x), presionar las teclas [if)(€3.

(©), @) Teclas de raiz cuadrada y
cuadrados

Usar la tecla (&) para averiguar la rafz cuadrada del va-

lor visualizado. Par elevar al cuadrado el valor visuali-

zado, presionar las teclas (3.

(N, Teclas de ingenieria

Permite que el numero presentado se muestre con ex-

ponentes de dlez que sean multiplos de tres (es decir,

10%, 107¢, 10°).

Ej.) 12(2)3456| 12.3456
@]  12.3456 00
@3]  12345.6 —03
@3] 12345600. — 06
@3] 12345600. — 06
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123()456[ __ 123.456
@[ __0.123456 03
@[ _0.0001234 06
@[ 0.0000001 09
@3 0.0001234 06
B3] 0.123456 03

(8, Teclas de fraccion

Para entrar fracciones, entrar la parte entera (si la hay),
presionar la tecla (@), el/los nnumero/s correspon-
diente/s al numerador, la tecla @ y el/los nimero/s
correspondiente/s al denominador. Presionando [#f)(ax)
sucesivamente, el valor presentado serd convertido a
la fraccion impropia.

Teclas para raiz cabica
Esta tecla se utiliza para obtener la raiz ctbica del va-
lor visualizado en pantalla.

Tecla de reciproco

Sirven para obtener el reciproco del valor visualizado.

Teclas para factorial

Se utilizan para obtener el factorial del valor vi-
sualizado.

Tecla de potencia

Sirven para obtener potencias. Presionar en el siguiente
orden: un nimero x, (@, un numero y, y B para elevar
xalay.

Teclas de raices

Para obtener la raiz y de x, presionar en el siguiente or-
den: un numero x, hb—c_?] un nimero y vy la tecla B.

Teclas conversi6n rectangular

a polar
Se presionan en este orden para convertir las coorde-
nadas rectangulares visualizadas en coordenadas
polares.
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Teclas de conversion polar
a rectangular
Se presionan en este orden para convertir las coorde-

nadas polares visualizadas en coordenadas rectan-
gulares.

Teclas de porcentaje

Se presionan en este orden a continuacioén del porcen-
taje deseado para obtener el porcentaje del valor vi-
sualizado en pantalla.

Teclas para nimeros aleatorios
Se utilizan para generar nimeros aleatorios entre 0,000
y 0,999.

Teclas de permutacion

Presione para realizar los célculos de permu-
tacion.

Teclas de combinacién
Presione para realizar los célculos de combi-
nacién.

Teclas de estadisticas (Se usan solamente
en el modo SD o LR)

Teclas de borrado de registro
estadistico

Antes de comenzar los célculos estadisticos, presione
para borrar los registros estadisticos.

o), Teclas de entrada y borrado
de datos

En los modos SD y LR, ingrese los datos presionando
los nimeros correctos y luego de cada elemento
de dato. Siingresa un dato incorrecto y no detecta el
error hasta después de haber presionado ingrese
el mismo dato incorrecto y luego presione para
borrarlo.

Tecla de entrada de datos de andlisis
de regresion

En el modo LR, presione luego de ingresar la pri-

mera parte de su par de datos.
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) y kaiEa), Teclas de
media aritmética y suma de valores

al cuadrado

Presione () (Z] (o EF)(F)) en el modo SD o LR para con-
seguir la media aritmética (x o y) de su dato. Pre-
sione kaiZz) (o E=E)) en el modo SD o LR para
visualizar la suma de los valores al cuadrado (Zx? 0 £)?)
de su dato.

(iR o), y kaizs), Teclas de
desviacion estandar de poblacién y
suma de valores )

Presione (o (%)) en el modo LR para visuali-
zar la desviacién estandar de poblacién (x0n o yOon).
Presione Ka9Z4) (o kalE)) en el modo LR para visuali-
zar la suma de valores (Zx o Ly).

(58] (), y ki@, Teclas de
desviacion estandar de muestra, nimero
de datos y suma de productos de valores
En el modo LR, presione (BPx) ) para visuali-
zar la desviacion estandar de muestra (xOn-1 0 yOn—1)
de su dato.

Presione Ka§(72) para visualizar el nimero de dato. En
el modo LR, presione para visualizar la suma de
productos de valores (Lxy) de su dato.

@mM(A] Teclas de término de constante
Presione Bi(A] para visualizar el término de la cons-
tante de (A) en el modo LR.

Teclas de coeficiente de regresion
En el modo LR, presione para obtener el coefi-
ciente de regresion (B).

@m(r] Teclas de coeficiente de correlacién
Para conseguir el coeficiente de correlacién (r), pre-
sione en el modo LR.

3, Teclas de estimador

En el modo LR, presione para conseguir el estima-
dor de regresioén (). Presione en el modo LR pa-
ra conseguir el estimador de regresién ().
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1-2 La pantalla

B @ M K hyp SD LR DEG RAD GRA FIX SCI

-1.23 45678 -9

I T 1
Mantisa Exponente

La pantalla visualiza los datos de entrada, y los resul-
tados parciales y finales de las operaciones. La porcién
de la mantisa acepta hasta 8 digitos. La seccién expo-
nencial tiene dos digitos (*+99).

-E-6 -C - Indicacion de error.

(B3] Presionando [§iF).

™ Presionando [wog.

M Algo almacenado en la memoria.
K Indica célculos con constante.
hyp Presionando ().

SD Célculo de desviacion estandar.

LR Célculo de andlisis de regresion.
DEG 6 RAD 6 GRA
Unidad angular.

FIX Designacion de las posiciones decima-
les a visualizarse.
SCI Designacién de los digitos significati-

vos a visualizarse.
45 412,23, 45-12/23
12°3°45.6 12°3'45,6"

2/ORDEN DE OPERACIONES Y NIVELES

Las operaciones se realizan en el siguiente orden de
precedencia:

1. Funciones

2. x, x%, R—P, P>R, nPr, nCr
3. x, +

4.+, -

Las operaciones con la misma precedencia se realizan
de izquierda a derecha, realizdndose en primer orden
las operaciones encerradas en paréntesis. Si los parén-
tesis se encuentran en grupos, primero se realizan las
operaciones encerradas en el juego de paréntesis mas
interior.
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*Los registros L, a L se proporcionan para almacenar
las operaciones de baja precedencia (incluyendo ope-
raciones con paréntesis). Como se proporcionan seis
registros, se pueden retener hasta seis niveles de
célculo.

*Como cada nivel puede contener hasta tres apertu-
ras de paréntesis, los paréntesis pueden agruparse
hasta 18 veces.

Ejemplo (4 niveles, 5 paréntesis agrupados)

Operacion
2B0003B4B0050 4D 3D
1 nivel 1 nivel 1 nivel 1 nivel A

asmama

Contenidos del registro en el punto A.

x |4

L, [[(I(5 +
L, |4 X

Ly [ LCICIC3 +
L4 2 X

Ls

Le

3/GAMA DE CALCULOS Y NOTACION
CIENTIFICA

-9,9999999 -10’
x 10"

1 -0 -1 0 10" 107 1 10°  9,9999999
x 10"

Presentacién normal

Y7772 Notacibn cientifica
Cuando la respuesta excede la capacidad normal de
presentacién, ésta se muestra automaticamente por

notacién cientifica, mantisa de 8 digitos y exponente
de 10 hasta +99.
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|- 1.2345678-9

b5 o

@
- (D El signo menos (—) para la mantisa
) La mantisa
(® El signo menos (—) para el exponente

(@ El exponente de diez

Toda la presentacion se lee:
-1.2345678x 10~ %°

*Las entradas pueden se hechas en notacién cientifi-
ca usando la tecla después de introducir la
mantisa.

EJEMPLO OPERACION  LECTURA

-1.2345678x 103
(= -0.0012345678)

1()23456780() —1.2345678
—1.2345678 00
3] —1.2345678 —03

4/CORRECCIONES

Si observa un error de ingreso antes de presionar la
tecla de operacién aritmética, simplemente presione
para. borrar el valor e ingresar nuevamente.

En una serie de célculos, se pueden corregir errores de
los resultados intermedios volviendo a calcular correc-
tamente cuando el error aparece y luego continuando
con la serie original en donde se habia interrumpido.
También se puede usar la tecla (&) para retroceder un
espacio a través de un valor ingresado hasta alcanzar
el digito que desee cambiar y luego realizar la correc-
cion necesaria. Por ejemplo:
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Para cambiar el ingreso de 123 a 124.

123 123.
> 12.
4 124.

Si comete un error presionando una
cuando ingresa @3, E 8.8 @ ok , simplemen-
te presione la tecla apropiada para corregir. En este ca-
so, se usa la operacion de tecla més recientemente
presionada, pero retiene el orden de precedencia de la
operacioén original ingresada.

5/CONTROL DE ERROR 0
REBOSAMIENTO

El rebosamiento o el error se indican con un signo
"“—E-" 6 ""~[ -" y detienen los célculos posteriores.

Ocurre error o rebosamiento:
a) Cuando una respuesta, ya sea intermedia o final,
o el total acumulado en la memoria excede de
1% 10'% (aparece el signo “-E-"').
Cuando los célculos de funciones son realizados
con un numero que excede la franja de entrada
(aparece el signo “-E-"").
Cuando se realizan operaciones irracionales en los
célculos estadisticos (aparece el signo “—E-").
d) Cuando se emplea explicita y/o implicitamente un
numero total (con suma-resta versus multiplicacién-
divisién incluyendo ¥’ y x%) de paréntesis que ex-
cede de 6 6 18 pares de paréntesis (aparece el sig-
no “-C -").
Ej.) Se ha presionado la tecla ) 18 veces conti-
nuamente antes de designar la secuencia de

(F3] -+ JE3] % B

Para liberar los registros bloqueados por el control

de rebosamiento:

a), b), ¢) ........ Presionar la tecla @8.

[« ) P Presionar la tecla olatecla@® vy
con esta ultima el resultado interme-
dio se muestra antes de que ocurra el
rebosamiento siendo posible los célcu-
los siguientes.

b

(o]
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Proteccién de la memoria:

El contenido de la memoria est4 protegido contra error
o rebosamiento y el total acumulado es recuperado pre-
sionando la tecla luego de que se ha liberado el
control de rebosamiento por medio de la tecla @8.

6/FUENTE DE ALIMENTACION

El sistema C-POWER de CASIO hace posible ope-
rar las calculadoras en cualquier lugar aun en la
completa obscuridad; ya no més preocupaciones
acerca de las condiciones de iluminacion.

*Esta unidad protege la memoria sin considerar las con-
diciones de iluminacion.

*Esta unidad posee dos fuentes de alimentacién: una
celda solar de silicio amorfo y una pila de litio
(GR927).

*El borrado repentino del contenido de la memoria o
el oscurecimiento de la pantalla cuando hay poca luz
y la imposibilidad de que reanude su funcionamiento
normal pulsando la tecla (0N son signos de que la pila
de litio esta por agotarse. Ante tales sintomas, lleve
la unidad a la tienda donde la compr6 o al concesiona-
rio més cercano, para que le cambien la pila.

*El cambio de la pila de litio debe realizarse solamente
en la tienda donde compré la unidad o en algun con-
cesionario autorizado.

*Sea cual fuere la frecuencia con la cual haya utiliza-
do la unidad, su pila de litio debe cambiarse sin falta
cada siete afios, para asegurar que funcione correc-
tamente en todo momento.

Funcién de apagado automatico
Esta unidad se apaga automéaticamente siempre que
no se use por aproximadamente 6 minutos. La unidad
uede volver a encenderse pulsando entonces la tecla
. El contenido de la memoria y el modo de funciona-
miento en curso permanecen intactos aun después de
apagada la unidad.
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7/ESPECIFICACIONES
OPERACIONES BASICAS

4 célculos basicos, constantes para +/—/X/+ /x*/
x'%, célculos con paréntesis y calculos con memoria.

FUNCIONES INCORPORADAS

Funciones trigonométricas y trigonométricas inversas
(en grados, radianes o gradientes), funciones hiperbé-
licas e hiperbdlicas inversas, logaritmos comunes y na-
turales, funciones exponenciales (antilogaritmos
comunes y naturales), potencias, raices, raices cuadra-
das, raices cubicas, cuadrados, reciprocos, factoriales,
conversioén de sistemas de coordenadas (R—P, P—R),
permutaciones, combinaciones, nimeros aleatorios, Pi,
fracciones, porcentajes y operaciones légicas.

FUNCIONES ESTADISTICAS
Desviacién esténdar, regresion lineal, regresion loga-
ritmica, regresién exponencial y regresién de potencia.

MEMORIA

1 memoria independiente y 6 memorias de constantes.

CAPACIDAD

Entradas/funciones basicas

Mantisa de 8 digitos, 6 mantisg de 8 digitos mas ex-
ponente de 2 digitos hasta 10~ °%°,

Caélculos de fracciones

Mantisa de un maximo de 3 digitos para cada entero,
numerador o denominador y al mismo tiempo un méa-
ximo de 6 digitos para la suma de cada parte.

Funciones Gama de entrada
cientificas

senx/cosx/tanx | x| <9x 10° grados
(<5x10” 7 rad, <10' gra)
sen” 'x/cos'x |x| =1

tan”'x [ x| <10
senhx/coshx | x| =230,2585
tanhx [ x| <10t
senh!x | x| <5x10%
cosh™Ix 1=x<5%x10%
tanh~lx x| <1
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logx/Inx
eX
10"

x7

2

)\5/}

1/x
x!
nPr/nCr

REC—POL
POL—REC

o

™

10" =x< 10"
-10'""<x=230,2585
-10'""<x<100
x>0--10""<y.logx< 100
{x=0—>y>0
x<0-y:enteroo *1/2n+1
(n : entero)
x>0-yx0 —10'°< 1/y.logx< 100
{x=0—>y>0
x<0-y : nimero impar o *1/n
(n : nimero natural)
0=x<10'°
| x| <10%®
| x| <10'°
| x| <10' (x%x0)
0=x=69 (x: entero)
0=r=n, n<10"
(n, r : entero)

*Ciertas combinaciones o permuta-
ciones pueden causar errores debido
a rebosamiento de capacidad duran-
te los célculos internos.

Wy <10

|6| <9x10° grados
(<5x 10" 7 rad, <10' gra),
0=r<10'°
hasta segundos
8 digitos

*Como para ciertos célculos como x*, X", x! y v los
errores son internamente acumulativos, la precisiéon
de célculo podra verse afectada adversamente.

*Precision de respuestas
+1 en el 8° digito.
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PUNTO DECIMAL
Totalmente flotante con rebosamiento negativo de ca-
pacidad.

PANTALLA

De cristal liquido, suprime los ceros innecesarios.

FUENTE DE ALIMENTACION

Alimentacion: Pila solar de silicio amorfo, pila de litio

(GR927).
Duracién de pila: 7 afios con la GR927 (1 hora de uso
diario).
TEMPERATURA AMBIENTE
0°C - 40°C
DIMENSIONES
17,5mmAl. x 73mmAn. X 140mmPr.
PESO
64 gr.
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8/NORMAL CALCULATIONS

*You can _perform normal calculations in the COMP
mode (@).

*Calculations can be performed in the same sequence
as the written formula (true algebraic logic).
*Nesting of up to 18 parentheses at 6 levels is allowed.

8/CALCULOS NORMALES

*Se pueden realizar célculos normales en el modo
COMP ([d(0)).

*Los célculos se pueden hacer en la misma secuencia
de la férmula introducida (légica algebraica ver-
dadera).

*Se permite el establecimiento de hasta 18 parente-
sis en 6 niveles.

8-1 Four basic calculations (incl. parenthesis
calculations)

8-1 Cuatro calculos basicos (incluidos los
célculos con paréntesis)

EXAMPLE OPERATION READ-OUT
EJEMPLO OPERACION LECTURA®

23+4.5-53=
23@405@538[  -255]
56 x(~12)+(-2.5)=
563 12EE@205H28 268.8
2+3x(1x10%)=
2E3031692063[6.6666667 19
7x8-4x5(=56-20)=
'@s@4msaEl  36]

1+42-3x4+-5+6=

1020304@5068 6.6]
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4x5
s@s@emmal 03]
*The number of levels of the (] key can be displayed.

*El nimero de niveles de la tecla (=) puede presentar-
se en pantalla.

2x{7+6x(6+4)}=

2@@)| C 01 0.
763683 C 02 0.
50468 122.

*It is unnecessary to press the (=) key before the B
key.

*Es innecesario presionar la tecla (=) antes de la tecla

10-{7x(3+6)}=

lo@E7RE3mea 53]

Another operation:

Otra operacién: 108783 3@6HHEHE

8-2 Constant calculations
*The ““K" sign appears when a number is set as a
constant.

8-2 Calculos con constantes

*El signo ‘K" aparece cuando se establece una
constante.

3+2.3= 2M3@E38[ ~ 5.3
6+2.3= 6@ ~ 8.3
12882038~ 27.6

oma_~ ~108.
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17+17+17+17=
17008
=]
a

1.7%2= 1078388
1.73= 8
1.7%= a
3X6x4=

3X6X(-5)=

8-3 Memory calculations using the independent

memory

*When a new number is entered into the independent
memory by the M) key, the previous number stored
is automatically cleared and the new number is put
in the independent memory.

*The.""M" sign appears when a number is stored in the
independent memory.

*The contents accumulated into the independent
memory are preserved even after the power switch
is turned off.

To clear the contents press (0)JMn or @3Mn in se-
quence.
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8-3 Caélculos con memoria usando la memoria

independiente

*Cuando se ingresa un nuevo numero en la memoria
independiente mediante la tecla Mij, el nimero alma-
cenado previo se borra automaticamente y el nuevo
numero ingresa en la memoria independiente.

*Cuando un nimero se almacena en la memoria inde-
pendiente, aparece el signo “M"".

*Los contenidos acumulados en la memoria indepen-
diente se conservan aun después de apagarse la
unidad.

Para borrar los contenidos presione (0)Mn) o E8Mn) en
secuencia.

53+6= 59
23-8= 15
56x2=112
+)99+4= 24.75
210.75
53meam[ ~ 59.
23@8@| ~ 15,
566326 " 112.
99@ 4w " 24.75
" 210.75]

T7+7-7+(2x3)+(2x3)+(2%x3)-(2x3)=

7 (i) () G () 2 3 3 (0 () (v)
EmEIm[ 19.

12x3= 36
~)45x3=135
78x3=234
135

3@R128@m[ " 36.

45ERE| ™ ¥ 135,

78| ™ © 234,

0] I 135.
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8-4 Memory calculations using 6 constant
memories

*When a new number is entered into a constant
memory by operating ENTRY () ((iJ to (€]), the
previous number stored is automatically cleared and
the new number is put in the constant memory.
*The contents stored in the constant memories are
preserved even after the power switch is turned off.
To clear the contents press [@Kin)(1) (to (6]) or
@] (to (6)) in sequence.

8-4 Calculos con memoria usando memorias de
6 constantes

*Cuando se ingresa un nuevo nimero en una memo-
ria de constante operando el ingreso de [Kin) (1) a (€)),
el nimero previo almacenado se borra automética-
mente y el nuevo numero ingresa en la memoria de
constantes.

*Los contenidos acumulados en las memorias de cons-
tantes se conservan aun después de apagarse la
unidad.

Para borrar los contenidos presione ([@)Xin)(1] (a (6))
o M) (a (6)) en secuencia.

193.2+23=
19302@m@23a__ 8.4

193.2+28=
@mo@sel 6.9]

193.2+42=

@o@sal a6

*Another operations by using the independent
memory:

*Otras operaciones usando la memoria independiente:

193023238, WE288). WE428

41



9Ix6+3 -

(7-2)x8
=1 % [] + k] = [cm[En) 57.
&7826838832) 40.
CDRE28 1.425

*Calculations in constant memorére&sters can also
be performed by using the and @ keys.
*Los célculos con los registros de las memorias para
constantes se pueden hacer también con las teclas

B8 8y
7x8x9=504
4x5x6=120
_3x6x9=162
(Total) 14 19 24 786
7knDEI8 ki (2)EII ki (3)
Bm[" 504
4@]@85@-@ﬂ6
mews(* _ 120]
3@.@&6@.@8{9
@!@I v 162.
k3| ™ 14.
k(2| ™ 19.
k3| ™ 24.
™ 786.

12x(2.3+3.4)-5=
30x(2.3+3.4+4.5)- 15x4.5=
128@E203603H4H

@GJ=5B| 63.4
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308345

D@ 158U 238.5]
)

To exchange the displayed number (4.5) with the con-
tents of constant memory 1.

Para intercambiar el nimero presentado (4,5) con los
contenidos de la memoria para constantes 1.

8-5 Fraction calculations

*The display capacity as a fraction, whether entry or
result, is limited to a max. 3 digits for each integer,
numerator or denominator part and at the same time
to a max. 6 digits in the sum of each part. When an
answer exceeds the above capacity, it is automati-
cally converted to the decimal scale.

*A fraction can be transferred to the memory.

*When a fraction is extracted, the answer is displayed
as a decimal.

*A press of (&) key after the B key converts the frac-
tion answer to the decimal scale.

8-5 Calculos de fracciones

*La capacidad de presentacién como fraccién, ya sea
de una entrada o resultado, esté4 limitada a un maxi-
mo de 3 digitos para cada integro, numerador o de-
nominador y al mismo tiempo a un méximo de 6
digitos para la suma de cada parte. Cuando una res-
puesta excede la capacidad antedicha, ésta es con-
vertida automaticamente a la escala decimal.

*Una fraccion puede ser transferida a la memoria.

*Cuando se extrae una fraccién, la respuesta es pre-
sentada como decimal.

*La pulsacién la tecla (@& después de la tecla B3, con-
vierte las fracciones a la escala decimal.

5 1 2 _8
4EX(34+1§)T79—
4352 6 E3([) 3«3
162463 1632658 30
878398 3.7.568.
@3 3.0123239
(@B 3.47.568.
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4 3 1

2€+z—15=
2@4@503@40 3.11.20]]
@ 3.55|
1316328 2.1.20.
7y _ 6y 2 ) _
(1.5x10°) - {(2.6 X 10°) x 100]
1[1]5.7=2[35.6

031008 14925000

*During a fraction calculation, a figure is reduced to
the Iowest terms by pressing a function command key
(+ -] d) or the B key if the figure is
redumble

*Durante un célculo de fraccnén, una cifra es reducida
a los términos minimos al presionar una tecla de co-
mando de funcién (€3, =p- 6 B3) o la tecla B si
la cifra es reducible.

456 11 (Reduction)
358 =833 (Reduccién)

3024560278 3.456.78.

8 8.11.13.

*By pressing continuously, the displayed value
will be converted to the improper fraction.

*Presionando las teclas B (@) continuamente, el va-
lor presentado serd convertido a la fraccion im-
propia.

Continuing from above
Continuacién desde arriba

115.13.
%-%: 12@450 4,15
32@568 ~32.105
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*The answer in a calculation performed between a
fraction and a decimal is displayed as a decimai.

*La respuesta de un cdlculo realizado entre una frac-
cién y un decimal aparece como decimal.

Tx789=  41@520 21,52
78098 ___ 62.209615

8-6 Percentage calculations
8-6 Calculos con porcentajes

12% of 1500
12% de 1500

150083126 180/

Percentage of 660 against 880
Porcentaje de 660 contra 880

660E880eME@  75.]

15% add-on of 2500
15% de aumento de 2500

250003 1560(#)E3 2875.

25% discount of 3500
25% de descuento de 3500

3500g 25meam 2675
300cc is added to a solution of 500cc. What is the per-

cent of the new volume to the initial one?

Se agregan 300cc a una solucién de 500cc. ;Cudl es
el porcentaje del nuevo volumen con respecto al

primero?

(%)

300£3500
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If you made $80 last week and $ 100 this week, what
is the percent increase?

SiUd. gan6 $80 la semana pasada y $100 esta sema-
na. ;Cudl es el porcentaje de suba?

loomsommEl  25]

(%)

12% of 1200
18% of 1200
23% of 1200

12% de 1200
18% de 1200
23% de 1200

12000303 1260 ¥ 144.
18 “ 216.
® 276.
26% of 2200
26% of 3300
26% of 3800
26% de 2200
26% de 3300
26% de 3800
263322008M=)| 572.
3300 “ 858.
3800 * 988.
Percentage of 30 against 192
Percentage of 156 against 192
Porcentaje de 30 contra 192
Porcentaje de 156 contra 192
x 15.625
« 81.25

*600 grams was added to 1200 grams. What percent
is the total to the initial weight?

*510 grams was added to 1200 grams. What percent
is the total to the initial weight?
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*Se agregan 600 gramos a 1200 gramos. ;Cudl es el
porcentaje del peso total con respecto al inicial?

*Se agregan 510 gramos a 1200 gramos. ;Cudl es el
porcentaje del peso total con respecto al inicial?

1200 E3E3 600 ) X 150.
5106 K 142.5

*How many percent down is 138 grams to 150 grams?
*How many percent down is 129 grams to 150 grams?

*Cudél es el porcentaje de disminucién de 138 gramos
con respecto a 150 gramos?

*;Cuaél es el porcentaje de disminucion de 129 gramos
con respecto a 150 gramos?

150 138EmE[ _s.
12960~ 14,

9/FUNCTION CALCULATIONS

Scientific function keys can be utilized as subroutines
of four basic calculations (including parenthesis calcu-
lations).

*This calculator computes as 7=3.1415927 and
e=2.7182818.

*In some scientific functions, the display disappears
momentarily while complicated formulas are being
processed. So do not enter numerals or press the
function key until the previous answer is displayed.

*For each input range of the scientific functions, see
page 16

9/CALCULOS DE FUNCIONES

Las teclas de las funciones cientificas pueden ser
empleadas como subrutinas en cualquiera de los cuatro
cdlculos bésicos (incluyendo los célculos entre pa-
réntesis).

*Esta calculadora computa como 7=3,1415927 y
e=2,7182818.
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*En algunas de las funciones cientificas, la presenta-
cién en pantalla desaparece por algin instante
mientras se estan procesando férmulas complejas, de
manera que no se deben entrar numerales o presionar
otras teclas de funciones hasta que aparezca la res-
puesta previa.

*Remitirse a la pagina 34 para cada gama de entrada
de las funciones cientificas.

9-1 Sexagesimal < Decimal conversion

The [ key converts the sexagesimal figure (degree,
minute and second) to decimal notation. Operation of
converts the decimal notation to the sex-
agesimal notation.

9-1 Conversién sexagesimal < decimal

La tecla convierte una cifra sexagesimal (grados,
minutos y segundos) a notacién decimal. Al operar
se convierte la notacién decimal en sexagesimal.

14°25'36" = 1409 14.
25F1 14.416667
36[ 14.426667
14°25°36.

9-2 Trigonometric/Inverse trigonometric
functions

9-2 Funciones trigonométricas y
trigonométricas inversas

sm(—rad)—

RAD" (mE)@o@eam 05|

c0s63°52'41"" =
“DEG"" ((eg(a])

6369521416 63.878056 |
0.440283
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tan(—-35gra)=

““GRA"" ([=(&)) 35 () ey —0.6128007

2.sin45° X cos65° =

""DEG"’
20345036548 0.5976724
cos™' v2_
2

“RAD"” 20286 (=) 0.7853981

tan " '0.6104=
""DEG"’ (£J6 104 ) () 31.399891 ‘
31°23°59,

9-3 Hyperbolic functions and inverse
hyperbolic functions

9-3 Funciones hiperbélicas y funciones
hiperbélicas inversas

sinh3.6= 36 Em) 18.285455
tanh2.56= 2(2)5(w(e 0.9866143

cosh1.5-sinh1.5= -
1 EJS@HI 2.3524096

M
Dlmlon] = 0.223130
(nJ -1.5

sinh™'30= 30 () () ) 4.0946222

Solve tanh 4x=0.88.
Solucionar tanh 4x=0,88.

-1
Y= tanh”"0.88 _

4
HesmmmEIE 48 0.3439419

«49.




9-4 Common & Natural logarithms /
Exponentiations (Common antilogarithms,
Natural antilogarithms, Powers and Roots)

9-4 Logaritmos comunes y naturales/
exponenciaciones (Antilogaritmos
comunes, Antilogaritmos naturales,
Potencias y Raices)

log1.23(=log,;,1.23)=

10230 0.0899051]
In90(=log,90) =
¢ 90 (@) 4.4998097 |
log456 +In456 = -
456mWHRWnE 0.4342944]
10°44+5.e7 3=
(46D EI5 6 3@
] = | 2.7608218]
5_62.3=
5(06@2(138| __ 52.581438]
123"7(=1123)=
123 78| 1.9886478]
(78 -23) 2=
@78@23=@E128(  1.3051118-21]
312+e10=
3@120 10| 553467.47 ]
log sin40° +log cos 35° =
""DEG"’
40@EI35EB)| —0.2785679

D@ 0.5265407
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(The antilogarithm ................... 0.5265407)

(El antilogaritmo............c......... 0,5265407)
15754 256 , 3517 _
15 M EH 5 3 2560 x5

6E3356N 78| 5.090557|

9-5 Square roots, Cube roots, Squares,
Reciprocals & Factorials

9-5 Raices cuadradas, Raices cubicas,
Cuadrados, Reciprocos y Factoriales

V2+V3xV6=
20B330R508 5.2871969
5+ =27 =

5ENEE27EEEB[ - 1.2900241

123+ 30%=

123@30@8[ 1023

1
3

smesmaml 12

8I(=1x2%x3X..... X7x8)=

T —7
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9-6 Miscellaneous functions (FIX, SCI, NORM,

RND, RAN #, ENG)
9-6 Funciones varias (FIX,

RAN #, ENG)
1.234+1.234=
“FIX2" (9@@)
10023403
102348
“FIX2"
102340 FIEI
102348
(i (8)
1+-3+1+3=
“’SCI2"" (d(8)(2])
12836
1238

"'SCI2" [ 1@ 30D ED
™ 1&@3MEIE

123m x 456
=56088m
=56.088km

123E34568
&9
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SCI, NORM, RND,

FIX

1.23

FIX

2.47

2.468
FIX

l 1.23
FIX

2.46

2.46

SCI
3.3-01

scCi
6.7-01
0.6666666

scCi
3.3-01

sCi
6.6-01

0.66

56088.
56.088 03




7.8g+96
=0.08125g
=81.25mg

7J8@1%68 0.08125
B9 81.25-03

Generate a random number between 0.000 and 0.999.

Generar un numero al azar entre 0,000 y 0,999.

0.570

(Example) (Ejemplo)

9-7 Polar to rectangular co-ordinates
conversion

9-7 Conversion de coordenadas polares a
rectangulares

Formula/Férmula x=r.cosf y=r.sinf

Ex.)
Find the value of x and y when the point P is shown
as §=60° and length r=2 in the polar co-ordinates.
Ej.)
Encontrar el valor de x e y cuando el punto P aparece
como §=60° y el largo r=2 en la coordenada polar.

B —
P

y (x)
. 1.7320508
(y)
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9-8 Rectangular to polar co-ordinates
conversion

9-8 Conversion de coordenadas rectangulares
a polares

Formula: r=vx?+)’
Férmula: .,
f=tan"' 2(~180°<6=180°)

Ex.)

Find the length r and angle 6 in radian when the point
P is shown as x=1 and y=y3 in the rectangular co-
ordinates.

Ej.)

Encontrar el largo r y el angulo 6 en radianes cuando
el punto P aparece como x= 1 e y=V3 en la coordena-
da rectangular.

“RAD” 1@ER3DE[ 2]

(r)

V3)

(6 in radian) (6 en radianes)

9-9 Permutations

9-9 Permutaciones

Input range: n=r (n, r: natural numbers)
Gama de entrada: n=r (n, r: nimeros naturales)

Formula: r= n!
Férmula: (n=n!
Ex.)

How many numbers of 4 figures can be obtained when
permuting 4 different numbers among 7 (1 to 7)?

«54.



Ej.) .

¢Cudantos numeros de cuatro digitos pueden ser obte-
nidos cuando se permutan cuatro numeros diferentes
de entre siete (1 a 7)?

7@m@sal 840

9-10 Combinations
9-10 Combinaciones

Input range: n=r (n, r: natural numbers)
Gama de entrada: n=r (n, r: nimeros naturales)

Formula: nCr= n!
Férmula: rln—r)!
Ex.)

How many groups of 4 members can be obtained when
there are ten in class?

Ej.)
¢Cuéntos grupos de cuatro miembros pueden ser ob-
tenidos cuando hay diez de una clase?

P — Y

10/STATISTICAL CALCULATIONS

*Be sure to press B[4 in sequence prior to starting
a statistical calculation.

10/CALCULOS ESTADISTICOS

*Cercidrese de presionar B[ en secuencia previa al
inicio de un cdlculo estadistico.

10-1 Standard deviation

*Set the function mode to “SD’’ by pressing (g (3].

Ex.) Find On-1, On, X, n, Zx and Lx? based on the
data 55, 54, 51, 55, 53, 53, 54, 52.
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10-1 Desviacién estandar
*Ajuste al modo de funcién en ‘“SD’’ presionando
)

Ej.) Encontrar On-1, On, X, n, Zx y Zx? basado en los
siguientes datos 55, 54, 51, 55, 53, 53, 54, 52.

gD
@855 EW 545051 6W55

T e —r

(Sample standard deviation)
(Desviacién estandar de muestra)

1.407886

(Population standard deviation)
(Desviacién estandar de poblacién)

1.3169567

(Arithmetical mean)
(Media aritmética)

&) () 53.375

(Number of data)
(Numero de datos)

@m___ 8]

(Sum of value)
(Suma de valores)

ko) G2 427.

(Sum of square value)
(Suma de valores al cuadrado)

@[ 22805

+56-



Calculate the unbiased variance and the deviation be-
tween each data item and the average.

Calcular la varianza sin sesgo y la desviacién entre ca-
da elemento de dato y el promedio.

(Subsequently)
(Consecuentemente)

1.9821429

(Unbiased variance)
(Varianza sin sesgo)

@moeessal__ 1.625]

(65— x)
54 0.625]
(54-x)
518 -2.375
(51-x)
Note:
The sample standard deviation On-1 is defined as
Nota:

La desviaciéon estdndar de muestra On-1 se define
como

the population standard deviation On is defined as
la desviacién estéandar de poblacién On se define como
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and the arithmetical mean X is defined as
y la media aritmética X se define como

£x
n

*Pressing B, @), (), (@), B4 or key need not be
done sequentially.

*La presion de las teclas @, &, (&), (1), B4 6 no
necesita ser hecha en secuencia.

Ex.)

Find n, X & On-1 based on the data: 1
-1.5,2.7, -0.6, 0.5, 0.5, 0.5, 0.5, 1.3,
0.8, 0.8, 0.8, 0.8, 0.8.

'

.2, -0.9
1.3, 1.3

Ej.)

Encontrar n, ¥ y On-1 basado en los datos: 1,2,
-0,9,-1,5,27, -0,6,05,0,5,0,5,0,5,1,3,1,3,
1,3,08, 08, 08,08, 0,8.

“gp""

@@ 102@mom@mm 03]

@ (Mistake) (Equivocacion)
205 -25]
(' (To correct) (Correccioén)
130560
2()70xw
@ (Mistake) (Equivocacion)

(® (Mistake) (Equivocacion)
1memem - 1.6]

@' (To correct) (Correccién)
-1.6
-0.6
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@' (To correct) (Correccién)

237 () ) 2.7
=58 0.5
4w 0.5

(@ (Mistake) (Equivocacién)
1wl 14

@' (To correct) (Correccién)
133833 ew
ag:] x|

(® (Mistake) (Equivocacion)

N —)

(®' (To correct) (Correccién)

(o] x ]| 0 8
)8EQ35mm

@@ 17.

EE 0.6352941

0.9539006

10-2 Regression analysis

*Set the function mode to “’LR’’ by pressing (g (2].
10-2 Anélisis de regresion

*Ajuste el modo de funcién a “’LR’’ presionando (g (2).

M Linear regression
W Regresién lineal

Formula: y =A+Bx
Férmula: _nmIxy-ExLy
neLx? — (Lx)?
A= Zy—-B.Zx
_ " n.Xxy—Lx.Ly
NI ER = (T [neTy - (T
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Ex.) Results from measuring the length and tempera-
ture of a steel bar.

Ej.) Los resultados de medicién de la longitud y tem-

peratura de una barra de acero.

temp. length
temp. longitud
10°C 1003mm
15 1005

20 1010

25 1008

30 1014

Find the constant term (A), regression coefficient (B),
correlation coefficient (r) and estimated values (%, p)

using the above figures as a basis.

Encontrar el término de constante (A), coeficiente de
regresion (B), coeficiente de correlacion (r) y valores
estimados (%, 7) usando basicamente las cifras ante-

riores.

“LR"

EDEE 1065 10.]
1003 @® 1003.

153 1005 & 1005.
2031010 " 1010.
25631008 @@ 1008.
30X 1014w 1014.
@ 998.

(A)

(B)

& 0.9190182

(When the temp. is 18°C)
(Cuando la temp. es 18°C)

18 1007 ]

«60-
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(When the length is 1000mm)
(Cuando la longitud es 1000mm)

T —

(°C)

Note: Zx?, x, n, y?, Ly, xy, X, xOn, xOn-1, ¥,
yOn, yOn—1, A, B and r are respecitvely obtained
by pressing a numeral key ((1J to (8]) after the
or key.

Nota: Ix?, Ix, n, Ly?, Ly, xy, X, xOn, xOn-1, ¥,
yOn, yOn-1, A, B y r se obtienen respectivamen-
te presionando una tecla numérica (1] a (8))
luego la tecla o ).

*Correction of data entry
*Correccion de los datos de entrada

Efi) xil2]3]2]3|2]4
T lyi|3|4|4|5|5]|5
LR

Em2Ea3m 3]

(@ (Mistake) (Equivocacion)
a a]

@' (To correct) (Correccién)
0.
3R 3.
4w 4.

@ (Mistake) (Equivocacién)
3w 3]

@' (To correct) (Correccioén)
2[R 2.
4xm 4.
(® (Mistake) (Equivocacién)

169 1.
563 5.
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(®' (To correct) (Correccién)

5.
3R 5 o 5.
2[R 2.
(@ (Mistake) (Equivocacion)
4 4.
4G 2.

(® (Mistake) (Equivocacién)

S —

(® ' (To correct) (Correccién)
6.

457 5 o 5.

@' (To correct) (Correccién)
260 4FRE 4.

28 5 o 5.

These ways of correction can also be applied to
logarithmic, exponential or power regression.

Estos modos de correcciones también pueden aplicar-
se a regresiones de potencia, exponenciales y loga-
ritmicas.

B Logarithmic regression
B Regresion logaritmica

Formula: _
Férmula: 7 =ATBInx

*Input data items are the logarithm of x (Inx), and y
which is the same as in linear regression.

*Operation for calculating and correcting regression
coefficients are basically the same as in linear regres-
sion. Operate the sequence x (In)(3] to obtain estima-
tor § and y [ mﬂﬁ- (€3 for estimator £. Note that
Linx, £(Inx)?, and Tinx-y are obtained instead of Lx,
Zx?, and Exy respectively.

*Los elementos de datos de ingreso son el logaritmo
de x (Inx), e y que es similar como en la regresion
lineal.
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*La operacidn para el célculo y la correccién del coefi-
ciente de regresidn son basicamente similares como
en la regresién lineal. Realice la secuencia x (In)(3) para
obtener el estimador j e y para el esti-
mador X. Observe que Elnx, E(Inx)*, y Llnx.y se ob-
tienen en lugar de £x, Lx?, e Lxy respectivamente.

E;(.i, xi | 29 | 50 | 74 [103[118
yi | 1.6 |23.5|38.0(46.4|48.9
Find A, B, r, £ and J using the above figures as
a basis.
Encontrar A, B, r, £ e  usando basicamente las
cifras anteriores.
“LR"" (577 (ad) 29 (In) (=) 3.3672958
1060w 1.6
50(n)Ex 23 (] 5 ) 23.5
7403 38 W 38.
103MER46(D4E0 46.4
118[ER 489 Em| 48.9
@) -111.1284
(A)
(B)
@mm[___ 0.9940139]
(r)
(When xi is 80)

(Cuando xi es 80)
80mE[ __ 37.948795]
(2]
(When yi is 73)
(Cuando yi es 73)

73@mE@me 22416413
(%)
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B Exponential regression
B Regresion exponencial

Formula: _ X
Férmula: ¥ = Ave®

*Input data items are the logarithm of y (Iny), and x
which is the same as in linear regression.

*Operation for correction is_basically the same as in
linear regression. Operate @ to obtain co-
efficient A, x(P)E# (€3 for estimator , and y (In)E(Z)
for estimator £. Note that Liny, Z(Iny)?, and Ix.Iny
are obtained instead of Ly, £y?, and Zxy.

*Los elementos de datos de ingreso son el logaritmo
de y (Iny), e x que es similar como en la regresién
lineal.

*La operacion para el célculo y la correccion del coefi-
ciente de regresion son basicamente similares como
en la regresion lineal. Opere B (A)E(€d para obte-
ner el coeficiente de A, x (Z)E)([e3 para el estimador
9, e y(D&M(Z) para el estimador £. Observe que Ziny,
T(Iny)?, y Zx.Iny se obtienen en lugar de Ly, £)?, y
Zxy.

E;i) xi_| 69 [12.9]19.8[26.7 351
yi 21.4 | 16.7 | 121 8.5 5.2
Find A, B, r, £ and J using the above figures as
a basis.
Calcular A, B, r, £ e  usando basicamente las
cifras anteriores.
“LR" ) fag 6 () 9 (=) 6.9
2134[new 3.0633909
12391157 (e 2.7536607
1981121 (e 2.4932055
26()7=38()5 [k 2.1400662
35(] 163 5[] 2(n)er 1.6486586
[suir) (A) 1) (e3) 30.497587
(A)
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I - 0.0492037|

=)

[ () —0.9972473

(r)

(When xi is 16)
(Cuando xi es 16)

16 (P& Eed 13.879157
(2]
(When yi is 20)
(Cuando yi es 20)

20[EIE) 8.574868

(x)

B Power regression
B Regresion de potencia

Formula:
Férmula: ¥ = Ax?

*Input data items are Inx and Iny.

*Operation for correction is_basically the same as in
linear regression. Operate [1] to obtain co-
efficient A, x (In) for estimator §, and y
[E]@ for estimator £. Note that Zinx,
T(lnx)?, Ziny, Z(Iny)?, and Zinx-Iny are obtained ins-
tead of Zx, Lx?, Ly, Ly? and Zxy respectively.

*Los elementos de datos de ingreso son Inx e Iny.
*La operacién para la correccion del coeficiente de
regresién es basicamente similar como en la regre-
sién lineal. Opere [M(A)EM (€3 para obtener el coefi-
ciente de A, x [[N(Z)EM)(ed para el estimador §, e y
[ ZE)ErEed para el estimador £. Observe que
Tinx, ©(lnx)?, Tiny, Z(Iny)?, y Tinx-Iny se obtienen
en lugar de Zx, £x?, Ly, £)? e Lxy respectivamente.
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E?‘i) xi | 28 | 30 | 33 | 35 | 38
- yi 2410 | 3033 | 3895 | 4491 | 5717
Find A, B, r, £ and J using the above figures as
a basis.
Calcular A, B, r, X e y usando basicamente las
cifras anteriores.
“LR"’ (5077 fag) 28 (In) (=) 3.3322045
2410(n)fxm 7.787382
30 (=130 33 () 8.0173075
33(In)z=13895 (in)ow 8.267449
35(In)=1 4491 (In)ew 8.4098307
3815717 (n)ew 8.6511995
6 (A) ) ed 0.238801
(A)
2.7718661
(B)
0.9989062
(r)
(When xi is 40)

(Cuando xi es 40)

40[BE@EmE 6587.6748
(2]

(When yi is 1000)
(Cuando yi es 1000)

1000 (In) 68 (Z) 65 (3 20.262257

(%)
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