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製造番号は、 品質管理上重要なもので すから 商品本体 に表示さ

れている 製造番号と、保証書に 配載さ れている製造 番号と が一

致し ている が、お確かめく ださい。
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●このたびは、シャープパーソナルコンピュ

ータ CZ-880C をお買いあげいただき、l

まことにありがとうございました。

●ご使用前に、この取扱説明書をよくお読み

いただき、本機を正しくお使いください。
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I マニュアルの使い方

本機を正しくご使用いただくために、本機には、次のマニュアルが付属されています。まず本書

からお読みください。

S 取扱説明書( 本書)

一 一 一 一

゜ ユーザ ーズマニュアル

(USER'S MANUAL)

BASIC リファレンスマニュアル(BASIC

REFERENCE

MANUAL)

フフプリケーションソフト説明書

BASIC 文法書ポケットブック

本機の特徴と一般的な操ｲ乍方法を、専用ディスプレイテレ

ビとの組み合せを基本構成として説明しています。「第1 章

動かす前に」「第2 章 動かしてみる」は必ずお読みくださ

い。

本機の特徴であるグラフィックス、日本語処理、テロッパ

など、項目別に説明していますので、目的に応じてお読み

ください。

コマンド 、ステートメント、関数の各機能を分類して、BASIO

言語の文法を説明していますので、プログラミン

グをするときに参照してください。
- ‥ ‥ 一一

ディスクユーティリティ、プリンタユーティリティ、デフ

チヤーツう レ、システム・ユーザ辞書、FM 音源ミュージ

ックツール、グラフィックツールの使用方法を載せていま

すので、それぞれの用途に応じてお読みください。

本機のディスクBASIO(OZ-8FBg2) に基づい

て作成されたものです。

これらのマニユフフルは、「保証書」および「お客様ご相談窓口一覧表」とともに必ず保存してくだ

さい。万一、ご使用中に杓からないことや具合いの悪いことが起きたとき、きっとお役に立ちます。

-
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1 一 本機の概要と特長は?

5ご 設置・取扱上の注意事項
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コンピ ュー タ本 体

キーボード

●

' ●

'

本機の概要と特長は?

1

概要

本機は、専用ディスプレイまたはROB 入力方式カラーディスプレ イ( 当社OU-14A4

など) と組み合わせてご使用いただけます。専用ディスプレイ

テレビをご使用になりますと、テレビ放送やビデオ画像とコンピュータ画面と

の重ね合せ( スーパーインポーズ機能)、番組予約( タイマー機能)、チャンネ

ル切り換え、音量調整、コンピュータ/ テレビ/ スーパーインポーズモード の

切り換えを、キーボード またはプログラムからコントロールすることが可能に

なり、コンピュータの世界がさらに拡がります。

SH 八RP
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専用ディスプレ イテレビとしては、次のものがご使用いただけます。

■15 型ディスプレ イテレビ………アナログ ノデジタル両用

標準/ 高解像度ディ スプレ イモード の自動切

り換えが可能

・CZ-600D

■15 型ディスプレ イテレビ………デジタル専用

標準/ 高解像度ディスプレ イモード の自動切

り換えが可能

・CZ-850D

・CZ-855D

・CZ-870D

※標準ディスプレイモード では解像度が最大640 ×200 ドット 、高解像度

ディスプレ イモード では最大640 ×400 ドットです。

コンピュータの中枢 ●マイクロプロセッサにZ-80A(4MHZ) を採用

●サブCPU を採用し、伝統のクリーンコンピュータ思想を受け継

ぐとともに、Z-80A の処理効率を向上

メ
モ
リ
機
構

ROM ●B10S･ROM 32K バイト( うちIPL 4K バイト)

●キヤラクタゼネレータ用ROM 8K バイト

●漢字ROM 256K バイト

RAM     ●メインメモリ64K バイト

計172K バイト ●テキスト用V-RAM 4K バイト

を標準装備  ●フフトリビユート 用V-RAM 2K バイト

●ユーザー定義のキャラクタ用V-RAM 6K バイト

●グラフィック用V-RAM 96K バイト

本機構成

システム拡張

●CPU 部、 キーボード 部のセパレートタイプ

①CPU 部

ミ ニフロツピーディスクドライブ2 基内蔵(IM バイト/ドライブ)

②キーボード部

メインキー、テンキー(数値入力キー)、カーソルコントロール

キー、フフフンクションキー、変換キー、ロールフフツプ/ ロ ール

ダウンキー、コピーキー、ヘルプキー

●豊富なインターフェイス

●プリンタインターフェイス

(セントロニクス社仕様に準拠)

●2 本のジョイスティック用インターフェイス

●拡張用フロッピーディスクインターフェイス

●RS-232C インターフェイス

●マウスインターフェイス

●専用カセットインターフェイス(CZ-8RLI 用)

●拡張1/○ポ ート内蔵

●種々のインターフェイスボード の接続が可能

(2 ポート内蔵)

-
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・ グラフィック機能

320 ×200 ドット モードでドットごとに4096 色の指定ができます

(フフナロブRGB 対応ディスプレイ使用時)。

また、高解像度640 ×400 ドットモード でも、ドット ごとにフルカラー

8 色の指定ができます。

・ビデオデジタイズ機能

VTR やテレビのビデオ映像を瞬時にコンピュータのグラフィック画面に取

り込むことができます。

■アナログRGB 対応・デジタルテロッパー内蔵

最大4096 色のコンピュータ画像とテレビ･ビデオ画像を重ね合わせだ ス

ーパーインポーズ画像"をVTR に録画できます。

・FM 音源とPSG によるサウンドジェネレータ機能

(PSG:Pro 呂r･amable SoundOenerator)

FM 方式の音源により 、本格的なデジタルシンセサイザーサウンド をお楽し

みいただけます。

FM 音源は8 音同時発音可能で、R,L2 チャンネルの出力により ステレオ

効果が楽しめます。また3 重和音のPSG とのミキシンブもできます。

■日本語処理機能

JIS 第q 水準漢字2965 種、第2 水準漢字3384 種を収納しています

ので、難しい熟語、人名、地名も表示可能です。漢字はテキスト 文字として

高速に表示さ れます。漢字のファイル名を付けることや、BAS10 のPR INT

文やDATA 文の中に漢字を用いることが可能です。

また付属のシステム辞書には使用頻度の高い熟語、地名、人名はもちろん、

第2 水準漢字も登録されており、ディスクBAS10(OZ-8FB02) 

により熟語単位の変換が可能になっています。

■ユーザー定義のキャラクタジェネレ ータ(PCG) 機能

(POG:Pro 呂rama 回eOharacterOenera 七〇r)

ゲームに使う各種パターンや外国語の発音記号など好みの図形や文字を記憶

させ、任意の場所にすばやく 何度でも再現させることができます。

■IM バイト タイプ(2HD) フロッピ ーディスクドライブ内蔵

従来のディスク(2D:320K バイト タイプ) の約3 倍の容量を持つqM 

バイト タイプのフロッピーディスクドライブ を内蔵しています。 2HD/2 D

両用方式ド ライブを採用していますので、従来の2D タイプ のソフト ウェ

フフも使用できます( ただし、本機で書き込みを行ったソフトウェフフは、他の

ディスクド ライブでは読み込みできませんので注意してください)。

○
-
1



■マウス標準装備

マウスを使うことにより、グラフィックツールなどがたいへん使いやすくな

りました。

■トリック取込み

320 ×200 ドット 取込みに加え、 モ゙ザイク取込み7 階゙調を落として

の取込み7 反゙ 転取込み″もできます。

◆ 専 用 デ ィ スプ レ イ テレ ビ を 使 用 し た 場 合 の 特 長

■専用ディスプレ イテレビのコントロール機能

専用ディスプレイテレビの音量調節や選局などの主要な操作をキーボード や

プログラムでコントロールできます。

■スーパーインポーズ機能

テレビ 放送やビデオ再生画像と、コンピュータ画面を重ね合わせて表示する

ことができます。つまり、テレビ 番組とコンピュータ画面を重ね合わせて、

コンピュータゲームを楽しむ……といったことができるのです。

■カレンダー付きタイマ機能

現在の時亥Uを表示する時計機能に加え、専用ディスプレ イテレビを使用すれ

ば番組予約もできます。また、ディスクにプログラムをセーブ すると自動的

に日付けと時刻が記録さ れます。

3 機能

(1) マルチモードとコンパチモード

本機は×l turbo シリーズ(CZ-8 7 0C/8 5 6C/8 5 2C など) と

ソフト ウエカコンパチブルに設計されています。

現在市販されているXlturbo シリーズ用のソフト ウエアガ走るモード を

コンバチモードと呼びます。コンパチモード では､×l turbo シリ ーズガ持っ

ている機能に、FM 音源機能が加わっています。

これに対し、×l turboZ で拡張された4096 色同時発色可能なグラフ

ィック機能、ピデオデジタイズ機能を使用するモード をマルチモードと呼びま

す。

なお、コンパチモード はBASIO OZ-8FB02(FM 音源は、

音源ミュージックツール)で、 マルチモード はグラフィックツールZ'SAFF-Z

でサポートしています。
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コンパチモードとマルチモードの相違点

� コンパチモード

(OZ-8FB02) �  

マルチモード(

ブラフィツクツう レ)

グラフィック �640×400 8 色1 画面320

×400 8 色2 画面640

×384 8 色1 画面320

×384 8 色2 画面640

×200 8 色2 画面320

×200 8 色4 画面640

×192 8 色2 画面320

×192 8 色4 画面

※ただし、 “拡張パレット 設

定ユーティリティ"により、

カラー4096 色中8 色指定可

能。 �320

×200    4096 色1 画面640

×400 4096 色中8 色1 画面

パレット �8色中8 色 � 〈拡張パレット 〉4096

色中8 色: グラフィック

ビデォ

デジタィズ ��320
×200 最大4096 色取り込み



※マルチモードでのデジタル出力

4096 色表示出力をフフナロブRGB より出力しているとき、デジタルRG B

からの出力は8 色に圧縮されて出力されます。

※コンパチモードでのフフナロブ出力

コンパチモードでは、グラフィックの拡張パレットにデータを設定すること

はできません。しがし、画面出力に対しては拡張パレットを使用することが

できます。

詳しい操作方法は「アプリケーションソフト説明書」の「ブラフィックツー

ル」を参照してください。

※次の場合、ボーダーカラーは出力されません。

・コンパチモードでのフフナロブ出力。

・コンパチモードでのテロッパー出力。

・マルチモード時。

(2)FM 音源とPSG のサウンドミ キシング

・FM 音源から のオーディオ出力とPSO からのオーディオ出力を前面トビラ

内のミ キシング調整ボリュームによりミ キシングレ ベルを調整することがで

きます。

・本機内蔵のスピ ーカからは、FM 音源出力の2 チャンネルが合成されて出力

されます。

なお、FM 音源のステレ オ効果を楽しみたい場合は、本機後面のオーディ オ

出力端子にオーディオフフンプなどを接続してください。

・PSG 出力はライン出力の2 チャンネルに対し、均等に振り分けられて出力

されます。

・FM 音源のサウンド のみを聞きたいときは、ミキシング調整ボリュームを右

いっぱいに回してください。また、PSG サウンド のみを聞きたいときは、

左いっぱいに回してく ださい。

なお操作方法は、「FM 音源」に関しては「アプリケーションソフト 説明書」

の「FM 音源ミュージックツール」で、PSG に関しては「ユーザーズマニュ

アル」の「ミュージック」で説明しています。

1
3
-

づ
1

】
ご
I本
機
の
概
要
と
特
長
は
?



4
-
1

(3) フロッピ ーディスクド ライブ

本機は、5.25 インチIM バイトフロッピーディスクドライブを2 基内蔵して

います。このフロッピ ーディスクドライブは使用するディスプタイプ(2HD/2D)

によって次の2 つのモード に切り換わります。

�2HDモード �2D モード

使用するフロッピーディ

スクのタイプ �5.25

インチ両面高密度 

(2HD) �5.25

インチ両面倍密度 

(2D)

用 途 �5.25インチ両面高密度フ

ロッピーディスクの読み

書きを行う。 �5.25

インチ両面倍密度フ

ロッピ ーディスクの読み

書きを行う。

ただし、このモードで書

き込みを行ったフロッピ

ーディスクを本機以外の

フロッピーディスクドラ

イブで読むことはできま

せん。

起動方法 �本機前面トビラ内の起動

ディスクタイプ スイッチ

を2HD( 且)にして、コ

ンピュータの電源を入れ

る。 �

本機前面トビラ内の起動

ディスクタイプスイッチ

を2D(-) にしてコンピ

ュータの電源を入れる。

動作中のドラィブィンジ

ヶ一夕の色 �

緑 �赤



注)2HD モード での注意

VTR 録画モード スイッチガON の時およびスーパーインポーズ時に“2

HD モード"でフロッピーディスクド ライブを使用すると､ エラーが発生す

る場合があります。

フロッピーディスクドライブを“2HD モード" で使用する場合はVTR 録

画モード スイッチをOFF 、およびコンピュータ画面モード にしてご使用

ください。

1
5
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付属品の確認を

パッキングケースから取り出すとき、次の付属物が揃っていることを確認し

てください。

■コンピュータ本体

■キーボード

一 一 一 一 一
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■ マニュアル

■ヶ- ブル

ユーザーズ

マニュアル

-----一斗---------

口

BASIC 文法 書

ポケ ット ブ ッ ク

以上各1 冊

訟
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アナログRGB 信号用ケーブル　(15
ピンDSUB)
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■ ディスク

BASIC システムディ スク(CZ-8FB02)

■ そのほか

グラフ ィックツール FM 音源

ミュージックツール

ど業U 聾才]

お客様ご相談窓口一覧 表 キ ートッ プラ ベル
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フアンクションラベル?77
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⑤
3

HIGH RES0.

高解像度デ ィスプレイモー

ド の 意 味 で す。 高解 像 度

デ ィスプ レイモードは、最

大の解 像度 が640×400 ドッ

トて'す。

8
-
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各部の名称と機能は?

1

コンピュータ本体の前面

05 インチフロッピーディスクド ライブ

プログラムをセーブしたり、ロードしたりする場合、ここにフロッピ ーディ

スクをセットします。

@ フロントレ バー

フロッピーディスクをディスプドライブロ出し入れするときに、このレ バー

を動かします。ただし、インジケータがついているときは絶対に動かさない

でください。フロッピーディスクを壊すことがあり ます。

@ ディスクドライブ インジケータ

読み書きを行っているときは点灯します。 2HD モード では緑色、2D モー

ドでは赤色です。

e キーボード 接続端子

コンピュータの後面とこの部分に2 力所接続端子があり 、どちらにキーボー

ド をつないでもかまいません。ただし、2 つを同時に使うことはできません。@

内蔵スピーカー( 側面)

コンピュータのシンセサイザー音を出すための内蔵スピ ーカーで、音量調整

ボu ユーム( トビう内操作部) で音量を調整でき原可。

@ インジケーター部

ANALoo 、H10 日 REso.* 、TIMER 、PowER の表示があ

り ます。左のランプが現在の設定状態を知らせます。



@ 電源スイッチ

コンピュータを動がしたいときは、コンピュータ本体後面のメイン電源スイ

ッチをON にしてからこのスイッチをON にします。タイマ設定で専用ディ

スプレイテレビをコントロールしたいときには、このスイッチだけをOFF 

にしておきます。

@ マウス用コネクタ

マウスを接続します。キャップをはずして接続してください。

本体の後面と側面の2 ヵ所接続端子がありますが、2 つを同時に使用するこ

とはできません。

■トビラ内操作部

(トビラの中央の｢戸而S 司 を押すと、トビラガ開きます。｣

@ 取り込み映像調整つまみ

本機後面の映像入力端子から入力する映像のコントラストを変えることがで

きます。

@ 音量調整ボリューム

内蔵スピーカーの音量を調整するつまみです。

●FM/PSG ミキシング調整ボリューム

FM 音源/PSG の、音のバランスを調節します。

@ リセットスイッチ

不完全なプログラムを実行させて、コンピュータガ暴走した場合などにこの

スイッチを押します。

IPL ……BOOT 状態に戻ります。

NMj ……モニタ状態に戻ります。

詳しくは、80 ページを参照してください。
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@ 起動ディスクタイプスイッチ

電源を入れたとき、本機内蔵のディスクド ライブ がどのディスクタイプ で起

動する がヽを設定します。IM バイト タイプとして使用する場合ぱ2HD"  (

・) に、320K バイトタイプとして使用する場合にぱ2D"(-) にして

おきます。

⑥VTR 録画モード スイッチ

映像出力端子がらビデオ録画をする場合はON(-) にし、その他の場合は

OFF( ・) にしておきます。

@200 ライン自動切り換えストップスイッチ

通常使用するときには、NORMAL( ・) にしておきます。

高解像度ディスプレイを使用して、×1 シU- ズのIPL 起動の機械語プロ

プラムをロード するときだけOUT(-) にし ます。

詳しくは、80 ページを参照してください。

@ 標準/ 高解像度切り換えスイッチ

次のうちどれかを行ったとき、このスイッチの設定状態( ・: 高解像度、

_: 標準) によってディスプレ イモード が決まります。

・リセット スイッチ(IP しまたはNMI) を押したとき

・電源スイッチを入れたとき

BASIO でBOOT 逼 とキー入力したとき

・BAS10 のWID 丁日命令を使用したとき

-

2
0
-

コンピュータ本体の後面



0 メイン電源スイッチ

前面の電源スイッチガoFF の状態でも、このスイッチガ入っていればテレ

ビコントロールが可能です。完全に電源を切りたいときは、このスイッチを

oFF にしてください。

@ 拡張用フロッピーディスクドライブ インターフェイス接続端子

拡張用のフロッピ ーディスクドライブをつなぐ端子です。

@ 映像入力端子

コンピュータ画面と重ね合わせて、“スーパーインポーズ"表示をしたい映像

を入力したりビデオ画像などを取り込む際に、使用する入力端子です。

e 映像出力端子

コンポジット 信号*に直されたコンピュータ画像、スーパーインポーズ画像の

出力をする際に、使用する端子です。

@ 映像調整

映像出力端子から出力されるコンピュータ画像の濃淡を調整します。

調整したい場合は、販売店に相談してください。

@ 色あい調整

映像出力端子から出力されるコンピュータ画像の色あいを調整します。

調整したい場合は、販売店に相談してください。

@ フレ ームアース

システムを拡張する場合、外部機器との間をフフースケーブルでつなぐことに

よって、各機器が安定した動作をするように配慮した端子で2 箇所あります。@Rs-232c

用コネクタ

モデムを接続することにより、電話回線を使って、他のRs-2320 イン

ターフェイスを持っている機器との、データ交換などが可能になります。

@ プリンタ用コネクタ

プu ンタをつなぐ ための端子です。

@ オプショナルデバイス取付け用パネル

オプションデバイスと組み合わせて使用する場合、このパネルには2 枚まで

の|/ ○カード( インターフェイス) を取り付けることができます。

@ 電源コード

Ao100v の電源を供給するための電源コード です。

@ デジタルRGB 信号出力用コネクタ

専用ディスプレ イテレビやデジタルRGB 方式ディスプレ イと接続するとき、

デジタルRGBｲ 言号用ケーブル(8K-6D2) をつなぐ 端子です。

@ アナログRGB 信号出力用コネクタ

oz-600D やフフナロブRGB 方式ディスプレ イと接続する時、フフナロブ

RGB 信号用ケーブル(15 ピンDsuB) をつなぐ 端子です。

@ 専用ディスプレ イテレビコントロール用コネクタ

付属のテレビコントロールケーブル(8D-8D) で、専用ディスプレ イと

2
1
-

コ ヘ ヱ ゝゝゝ  ly mノ ボ ン ツト信 万

混合映 像信号｡映像信 号(画

面デ ータ)､垂直同期信号お

よ び水平 同期信 号を合成し

たもの ですｰ
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つなぐ 端子です。

@ 専用カセット 用コネクタ

本体に専用データレコーダ(OZ-8R し1) を付属のデータレコーダケー

ブルを使ってつなげば、カセット テープにプログラムやデータのセーブ、口

- ド ガできるようになります。

@ ビデオカット 用端子

本体に専用ディスプレイテレビ(OZ-600D 、OZ-870D 、OZ- 855D

、OZ-850D) を付属の接続ケーブルでつなげば、スーパーイ

ンポーズ時に黒抜き表示ができるようになります。

@ ディスクモード スイッチ

ディスクド ライブタイプの選択を行うスイッチです。詳しくは、『ユーザーズ

マニュアル』の「ディスクの使い方」を参照してください。

@ オーディオ出力端子(R,L)

コンピュータで作ったシンセサイザー音を、オーディオアンプ に出力する端

子です。 FM 音源出力はR( 右)、L( 左) に振り分けられて出力されます。

なお、音量の調整はオーディオフフンプで行ってください。

@ マウス用コネクタ

コンピュータの前面とこの場所に2 箇所の接続端子がありますが、2 つを同

時に使用することはできません。

@ ジョイスティック用コネクタ(2 個)

市販のジョイスティック( フフタリ社仕様準拠品) を接続し、コンピュータゲ

ームなどを楽しむことができます(2 端子同時使用が可能)。

@ キーボード 接続端子

コンピュータの前面とこの場所に2 箇所の接続端子がありますが、2 つを同

時に使用することはできません。



-
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3 キーボ ード

プラグ付きカ ールコ ード

キーボードと コンピ ュータ本体をつなぎ ます

インサート・デリ ートキ ー

ブレークキー

クリアホームキ ー

テンキー( 数値入力 キー)

7｀鞠              側面スライドスイッチ

A 側 でノーマルモード、

B 側 で50音順 モードになり ます

23
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接続します

付属品の確認がすみましたら、次はコンピュータ本体と各機器をつなぎまし

よう。
1

1 接 続 す る 前 に

◆ 接 続 する と き の 注 意点

・コンピュータと各機器を接続する際、各機器の電源は必ず切り 、プラグを

コンセント から抜いておいてください。

・コネクタのピン( 金属部分) には手を触れないでください。サビが発生し、

接触不良になること があります。

・プラグのピンと、端子のピン穴をよく見比べ、ぴったりと合うように接続

してください。

・プラグはピン穴に合わせてまっすぐ 挿入し、完全に差し込んでください。

・コネクタに近いところでケーブルを極端に曲げないでください。断線の原

因になります。

◆ 基 本 構 成

本 機 は 、 オ プ シ ョ ン 機 器 と 組 み 合 わ せ る こ と に よ り 、 用 途 に 合 わ せ て 様 々 な

シ ス テ ム 構 成 が で き ま す が 、 こ こ で は 、 基 本 的 な シ ス テ ム 構 成 に つ い て 紹 介 し

ま す 。

■●III    ==･･=････････==  ==･-- ･      ･ ¶･･===･-･       ・  ===･･=･･････ ･ ･･ ･-I㎜㎜㎜㎜㎜    ㎜㎜㎜㎜㎜
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①専用ディスプレ イテレビとの組み合せ

■ディスプレ イテレビ(OZ-600D) を使用した場合

・フフナロブRGB 入力、デジタルRGB 入力可能です。

・標準/ 高解像度ディスプレ イモード の切り換えが可能です。

・ビデオカット 用ケーブルで本体と接続することにより 、RGB 出力で黒抜

き表示が可能となります。

・キーボード から、テレビコント ロールガできます。

〔構成〕

CZ-600D



■ディスプレイテレビ(OZ-870D,0Z-855D,0Z-850D) 

を使用した場合

・デジタルROB 入力可能です。

・標準/ 高解像度ディスプレ イモード の切り 換えが可能です。

・ビデオカセット 用ケーブルで本体と接続することにより,RGB 出力で黒

抜き表示が可能となります。

・キーボード から, テレビコントロールできます。

〔構成〕

CZ-870D,855D,850D

パ ーソナルコンピュ ータl

l  l

斤 芦 帚 千 ラ 岬 

一 一

②RGB 入力方式カラーディスプレ イとの組み合わせ

・ フフナロブ/ デジタル両用カラーディスプレイ(OU-14A3,0U-q4 A4

など) を使用した場合

・フフナロブROB 入力、デジタルROB 入力可能です。

〔構成3

パーソナルコンピュータ

匹 錘

雪

■フフナロブ専用カラーディスプレイ(OU-14AG2 など) を使用した場合

・フフナロブROB 入力可能です。

〔構成〕

パーソナルコンピュータ

|
|        |

一 週璽
■デジタル専用カラーディスプレイ(OU-14DI など) を使用した場合

・デジタルRGB 入力可能です。

〔構成〕
パーソナルコンピュータ

【
1      1
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百家庭用カラーテレビとの組み合わせ

・ ビデオ入力端子付きのカラーテレビを使用した場合

・本機後面の映像出力端子とカラーテレビのビデオ入力端子を接続すること

により、標準ディスプレイモード 時の使用が可能です。

(ただし、1000 文字表示までの使用をおすすめします)。

〔構成〕

ハ ーソナルコンヒユl-夕1

1   1

丿7･__.- 幽 識 mづ 言 幽

・ビデオ入力端子のないカラーテレビを使用した場合

・本体とカラーテレビを、RF ビデオコンバータOZ-8VC を使って接続

することにより、標準ディスプレイモード時の使用が可能です。

(ただし、1000 文字表示までの使用をおすすめします)。

なお、接続については、OZ-8VO の『取扱説明書』を参照してくださ

い。

|構成〕

ハ ー▽ナルコンヒュータ

l
|        |

m こ卜ぎ竺幽

注)1 台のコンピュータにCZ-600D( アナログRGB を入力)とデジタルの専用

ディスプレイテレビを接続し、どちらかでスーパーインポーズした場合、

スーパーインポーズしていないディスプレイテレビ側の同期が不安定にな

つまず。このような場合は、コントロールケーブルを接続していない方の

ディスプレイテレビをはずすがまたは、コンピュータモードでご使用くだ

さい。

2 キ ーボ ード を つ な くI

キーボードのプラグ付きカールコードを、コンピュータ本体前面、あるいは

後面のキーボード接続端子につなぎます。



3 ディスプレイ装置を二)なぐ

コンピュータを使うには、カラーディスプレ イ装置が必要です。

ここでは専用ディスプレ イテレビ 、およびROB 方式カラーディ スプレ イと

のつなぎ方について説明します。

◆専用ディスプレイCZ-600D をつなぐ

①接続ケーブル4 本をパッキングケースから取り出します( 写真1) 。

②まず、デジタルRGBｲ 言号用ケーブ ル(8K-6D2) をつなぎます。OZ -600D

後面の“RGB(8P) デジタル" と書かれた端子の保護カバーを

はずします。デジタルRGBｲ 言号用ケーブルの角型コネクタを写真2 のよう

に持ちます。

上下にあるロック解除金具を指で抑えながら、ディスプレイテレビの端子に

かぶせるよう にねじ込み、もう 一方のプ ラグをコンピュータ後面のROB OU

丁と書かれた端子( デジタルRGBｲ 言号出力用コネクタ) につなぎます。

り
⑤

｀
ブ

；
!
'
j
 

。
し
"

。
 

ｆ

写真1                   写真2

③アナログRGB 信号用ケーブル(15 ピンDSUB) をつなぎます。フフナロ

ブRGB 信号用ケーブ ルの一方のコネクタをディスプレ イテレビ後面の“R

GB(15P) フフナロブ" と書かれた端子につなぎ、 コネクタ両端のネジを

しっかりしめます。もう一方のコネクタをコンピュータ後面の“ANALOG

RGB OUT" と書力ヽれた端子( フフナロブRGBｲ 言号出力用コネクタ) につ

なき、両端のネジをしめます。なお、デジタルとフフナロブの切り換えは、○

Z-600D 前面のフフナロブ/ デジタル切り換えスイッチで行ってください。

④“TV OONTROL( テレビコント ロール)"と書かれた端子を、テレビコン

ト ロールケーブルでつなぎます。                        CZ-600D 後面

こ

ば 芒] 

ださい。                               1･｡､ … …し ●

写真3
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⑤ビデオカット 用ケーブルでディスプレイテレビとコンピュータ後面のVID EO OUT(

ビデオカット) と書かれた端子を接続してください。 この

ケーブルは、スーパーインポーズモードで黒抜き表示を行うために必要です。

注) なお、OZ-870D,0Z-855D,0Z-850D との組み合せで

使用する場合は、②④⑤のみの接続です。

◆RGB 方式ディスプレ イをつなぐ

当社OU 一q ∠IA3,CU-1 ∠IA4( フフナロブ/ デジタル両用、高解像度

ディスプレイモード) 、OU-14AG2( フフナロブ専用、高解像度ディスプレ

イモード) 、OU-14DU デジタル専用、標準/ 高解像度ディスプレイモー

ド) を使用する場合です。

■CU-14A3,CU-14A4 の場合

①デジタルRGB 信号用ヶ- ブ ル(⊇⊇ゼ ユ二万 ⊇哲男) 、フフナロブRGB 信号

用ケーブ ル( ディスプレイに付属) をパッキングケースから取り出します。

②デジタルROB 信号用ケーブル(8K-6D2) をつなぎます。 RGB ディス

プレ イの後面の角型8 ピンコネクタと、コンピュータ後面のデジタルROB 

信号出力用コネクタを専用ディスプレ イテレビ の場合と同じように接続して

ください。

③フフナロブROB 信号用ケーブルをつなぎます。ROB ディスプレイ後面の9 

ピンコネクタと、コンピュータ後面のフフナロブRGB 信号用コネクタを、専

用ディスプレイテレビ の場合と同じように接続してください。

④コンピュータの前面トビラ内の標準/ 高解像度切り換えスイッチを、HIG H(

・) に設定してください。

なお、フフナロブROB とデジタルRGB を両方とも接続した場合、フフナロブRGB

の方が優先されます。デジタルRGB の方を表示する場合は、フフナロブRGBｲ

言号用ケーブ ルを接続しないでく ださい。

■CU-14AG2 の場合

③のみの接続です。なお、コンピュータ前面トビラ内の標準/ 高解像度切り

換えスイッチをHIOH( 犀) に設定してください。

■CU-14DI の場合

②のみの接続です。

注) この他のカラーディスプレイ装置をご使用になるときは、付属のROB 信

号用ケーブルが使用できる機種で、かつディスプレイの仕様が本機と組み

合わせ可能な機種をお選びください。



設置・取扱上の

注意事項

◆こんなところに置いてください

■風通しのよい場所に

コンピュータの温度上昇を防ぐため、キャビネット には通風孔があけてあり

ます。風通しが悪く狭い場所に押し込んだり布をかけたり、カーペット や布

団の上に置いたりして、通風孔をふさがないでください。

特に、本機は空冷ファンを使っておりますので、コンピュータ本体の右側に

は1 0 cm 以上のスペースをとってください。

■湿気やほこりに注意

湿気の多い場所や、ほこり の多い場所には置かないでください。故障の原因

になり ます。

特に空冷フフフンによりほこりを吸い込む危険性があり ますので、ほこりの多

い場所での使用はさけてください。

■直射日光をさけて

直射日光の当たる場所や暖房器具の近くに置かないでください。

キャビネット や内部の部品、およびフロッピーディスクをいためる原因にな

り ます。

■雑音対策を

雑音の多い環境では、電源に混入する雑音をラインフィルタなどで除去して

ください。

ラインフィルタについては、お買い上げ の販売店またはもよりのお客様相談

窓口にてご 相談ください。

またRGB 信号用ケーブルやテレビコントロ ールケーブルと、他の電源コー

ドとはできるだけ離してお使いください。
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◆ふだん使うときはこんなことに注意

■水や異物に注意

コンピュータの内部に液状のものや、また針やピンなどの金属物が人つたま

ま使うと危険です。異物が六らないように注意してく ださい。

特に水や液状の異物が六った場合は、すぐ に電源差し込みプラグを抜き、お

買い上げの販売店、またはもよりのお客様相談窓口にご 連絡ください。

■落としたり 、ぶつけたりしない

コンピュータは精密な電子部品でできています。

落としたり物をぶつけたりして、衝撃を与えないでください。故障の原因に

なり ます。

■画面のヤケに注意

コンピュータに接続されているディスプレイ装置のテレビ 画面は、長時間連

続して同じ点や画面を表示しつづけると、その箇所にヤケを生じることがあ

りますので注意してく ださい。

■コンピュータに機器をつなぐ には

シャープ 指定の機器をご使用ください。指定機器以外の使用ならびに改造は、

故障の原因になる恐れがあり ます。

■汚れをとるには

汚れはやわらかい布に水または洗剤を含ませて軽くふいてください。ペンジ

ンやシンナーなど揮発性のものは使用しないでください。キャビネット の塗

料が付着することがあります。

■つゆつきについて

結露( つゆつき) とは、たとえば暖かい部屋に冷たい水の六ったコップを置

くと表面に水滴がつきます。こ の現象と同じように、コンピュータの内部の

精密部分に水滴がつくことがあり ます。こ れをつゆつきと言います。つゆつ

きが生じますと、コンピュータ が誤動作する原因ともなり ます。

つゆつきは次のような場合におきやすいので、注意してください。

・湿気の多い場所や湯気のたちこめている場所。

・寒い屋外から急に暖かい室内に持ち込んだとき。

・暖房した直後の部屋や、エフフコンなど直接冷風のあたる場所。



◆電源についての注意点

■電源コードの取り扱いは

電源コードを机やイスの下に敷いたり、物にはさんで傷をつけないように注

意してください。電源コードに傷がついたまま使用すると危険です。

また電源コードを抜くときは、必ず差し込みプラグを正確に持って抜いてく

ださい。

朧AC1 0 0V でご使用を

電源・電圧はA0100V でご使用ください。

電源・電圧が極端に高かったり低かったりすると、故障の原因になり十分な

性能が発揮できない場合があります。このようなときには、お買い上げの販

売店、またはもよりのお客様相談窓口にご相談ください。

●電源スイッチのON ノOFF について

電源スイッチのON/OFF は、10 秒以上の間隔をあけて操作してくださ

い。コンピュータの動作を確実にするために必要です。

また、スイッチの入った状態で電源プラグを抜いたり差したりすると、故障

の原因になります。

なお、専用ディスプレイテレビと組み合わせて使用する場合には、次の手順

で電源スイッチのON/OFF の操作を行ってください。

電源ON の場合  ①本体後面のメイン電源スイッチをON にする。

②本体前面の電源スイッチをON にする。

電源OFF の場合 ①本体前面の電源スイッチをOFF にする。

②本体後面のメイン電源スイッチをOFF にする。

・ メイン電源スイッチとキーボード について

後面のメイン電源スイッチをON にした状態で、キーボード をキーボード 接

続端子に差し込むと、誤動作することがあります。

この場合は、キーボード にキーボード 接続端子を差し込んだまま、後面のメ

イン電源スイッチをOFF にした後、再びON にしてください。

■完全に電源を切るには

コンピュータ本体の前面にある電源スイッチを切ったとき、POWER 表示

ランプは消えてしまいますが、完全に電源が切れているわけではありません。

キーによるテレビコントロール、およびタイマ機能が働く 状態です。

完全に電源を切るには、後面のメイン電源スイッチをOFF にしてください。

■長い間使わない場合は

長い間お使いにならない場合は、必ずメイン電源スイッチをOFF にした後、

電源差し込みプラグをコンセント から抜いておいてください。
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※万一故障したときや異常を感じた場合は使用を中止し、お買い上げの販売店、

またはもよりのお客様相談窓口にご相談ください。

本機は、第二種情報装置( 住宅地域またはその隣接した地域において使用

されるべき情報装置) で、住宅地域での電波障害防止を目的とした情報処

理装置等、電波障害自主規制協議会(VCOI) 基準に適合しています。

しかし、本機をラジオ、テレビジョン受信機に近接してご使用になると受

信障害の原因となることがあります。

この取扱説明書に従って正しく取り扱ってください。
一 一 一 一 一 一 一 一 一 ‥ 一 一
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ディスクBASIC を

起動させましょう
ここでは、専用ディスプレイと組み合わせた場合の、ディスプBASIO の

起動方法を説明します。

ディスクBASIO を起動するには、フロッピーディスクをセットしてから

本体の電源を入れる方法と、本体の電源を入れてがらフロッピーディスプをセ

ットする方法の2 つがあり、どちらでもかまいません。

[フロッピ ーディ スクをセットしてから電源を入れる場合]

①専用ディスプレ イテレビ の電源スイッチをON にします( 図1) 。

電源が入ると約10 秒で、チャンネル番号とともに画面に映像が現れます。

②コンピュータ前面トビラ内の起動ディスクタイプ スイッチを“2HD"( ・) に

します。

③BASjC のシステムディスク(OZ-8FB02) を、フロッピ ーディ ス

フドライブO にいれます( 図2) 。

インデックスラベルの貼ってある面を上にして差し込み、カチッと音がする

ところまで軽く押し込んでください。

そしてフロントレバーを垂直にします( 図3) 。

(フロントレバーを横にしたままでは動ｲ乍しません。)

④次に、本体の後面と 本体前面の電源スイッチをON にします( 図4 、5) 。

図2 図3



コンピュータは, フロッピ ーディスクの中から最初に起動するべきプログラ

ムを探しにいきます。これをIPL(lnitial Pro 巳ram Loader) といい

ます。

IPL カスタード すると, 画面が次の順序で変っていきます( 画面1,2,3,4)

。

画面

IPL is 10  0 king fo  r i prc,9rim fro  m FD9

画面2

1りiUsl
二
臨吸? BnSIC F8FBa2  凋難r     

犀22

ゾ ワ? 
-a= ・ 還・』■･皿■画 面3

SH自RP HuBnSIC CZ-8FBe2 りersion1.9Copyright(C)1984 by SH

自RPyHudson7551? B
μes free

RUN "Start up.Bas"

画面4

○画面は、次の表示に変わり( 画面5) 、NEWON* ■と表示してカーソルガ

点滅し入力待ちになります。

最初のうちはそのまま 固( リターンキー) を押してください。するとOK 

と表示さ れ、コマンドやプログラムが入力できる状態になります。

画 面5

Printer : CZ-899P

らONI

3
5
-

で使用しない命令 を削除 し

てフリーエリアを確保 した

いする場合に使い ます。詳

しくは『BASIC リフ ァレ ン

ス マ ニュア ル』の「2.1.2NEWON

」を参照して くだ

さい。

Printer:CZ-800P

プ リン タcz-800P の コン

トロールコードが本機 に設

定 されてい ます。 詳 しくは

「アプリケーションソフト

説明 書」の「プ リンタcoN.FIG

」を参照 してくだ さい。

シ ス テム デ ィス ク(CZ-8FB02

のコピ ーについて

付 属 の シ ス テ ム デ ィス ク

は、万一 の事故に備えてあ

らかじ めコピーを作ってお

き、 ふだ んはコピーしたも

の を使 うことをおす すめし

ますO コピ ー方法について

は「 アプ リケ ーションソフ

ト説明書」の「デ ィスクユー

テ ィリテ ィ」 を参照してく

ださい。
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[電源を入れてからフロッピーディスクをセット する場合]

①専用ディスプレイテレビの電源スイッチをON にします。

②本体後面のメイン電源スイッチをON にし、 続いて前面の電源スイッチを

ON にします。

③専用ディスプレイテレビのコンピュータモード表示うンプガ点灯し、次のよ

うな画面が現れます( 画面1) 。

MIRk 巳 りc)u 「Pr

巳ss s ら1 巳cted

画 面1

F
R
C

d ご ヽyiC ごk(l

リ tO  

Ic･P pS,;l

〕M

｀.‘IT

irl 巳 「

r こad り

start d ritXi n9 こ

④ シ ス テ ム デ ィ ス ク(OZ-8FB02) を フ ロ ッ ピ ー デ ィ ス ク ド ラ イ ブO に

セ ッ ト し 、 固 を 押 し て く だ さ い 。

⑤ 画 面 に は 、 次 の よ う な メ ッ セ ー ジ が 表 示 さ れ ま す( 画 面2) 。

､副噺㈲卜          XS 卜JM卜 ぷ､U           
、ふ･         、、

D 心 芯 。N 。?( 甘 二 台)    岫 軋     禰 し

画面2

こ れ は 、「ｲ可番 の デ ィ ス ク ド ラ イ ブ か ら 読 み 込 み ま す か? 」と 聞 い て き て い る

の で す 。

い ま 、 シ ス テ ム デ ィ ス ク ガ ゼ ッ ト し て あ る の は 、O 番 の デ ィ ス プ ド ラ イ ブ で

す か ら 、 テ ン キ ー の 圓 を 押 し ま す 。

⑧ 続 い て 画 面 に は 、 次 の メ ッ セ ー ジ が 表 示 さ れ ま す( 画 面3) 。

T りPe つ ぞ DIS 卜く

"FD

口「"FD

8"FD

5"HD

s
s
s
s

O
Q
Q
4
)

t
L
t
t

リ

り

り一
‥
y
b
b
b
b
k
k
}
E
9
9

詣
J
J
2
4
M
M

‥

ろ
6
1
1

s
s
6
9

0
H

t
t
t

リ

‥
y
‥
y
b
b
b

ka

M
M
4

1
1
2

10M b リte5s

? (0-7)

贈 卜

薗j  2D-256.

。4  
……!9HH*

2D-256.｡5

1S-128.｡6

。。7

画面3

いま、ディスクド ライブにセットしてあるのは、IM バイト( ×1 フオーマ

ット) の5 インチフロッピーディスクですから、テンキーの 圓 を押します。

q から7 までのディスプド ライブ については､『ユーザーズマニユフフル』の「デ

ィスクの使い方」の項を参照してください。



⑦IPL カスタードします。

画面は次の順序で変わります( 画面4,5,6) 。

画面4

画 面5

SH介RP HuBnSIC CZ-8FB92 りersion1.9

C°r ｀ight(C)1984 bg SH 白RPyH°ds°rl……ヽlh、凛
回訓 ヅ 訃 噸

自卜  、

爺 |⑩

画面6

⑧画面は次のように変わり( 画面Z) 、NEWON* ■で入力待ちになります。

最初のうちは、そのまま 遜(U ターンキー) を押しください。

するとOk と表示され、コマンド やプログラムが入力できる状態になります。

画 面7

う⑩

注) ④のT:Timer については「ユーザーズマニユフフル」の「テレビコントロ

ール」を参照してください。

注) ④でカセット テープやROM からプログラムなどを読み込む場合、それぞ

れ 回 、[白] を押します。

◆電源を入れるときの注意点

本機と専用ディスプレイテレビを組み合わせてご使用になる場合、専用ディ

スプレ イテレビ の主意歿が 入･･(ON) の状態だと、本機の電源スイッチの操作

により 、次のような動作をします( 本機後面のメイン電源スイッチはON の状

態です)。

■専用ディスプレ イテレビ の電源がOFF= の状態で、コンピュータ 本体の電源

をON にすると専用ディスプレイテレビもON の状態になり、コンピュータ

モード の画面が表示されます。

■専用ディスプレ イテレビとコンピュータ本体の電源スイッチガON の状態で、

本体の電源スイッチを先にOFF にすると、画面がコンピュータモード から

テレビ モード へと自動的に切り換わり ます。
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フロッピーディスクの

取り扱いに二)いて

1 フロッピーディスクとは

フロッピ ーディスクとは、薄いポリエステル円板に磁気体をコーディングし、

磁気によって記録できるようにしたもので、塩化ビニールのジャケット で包ま

れています。これをドライブ 装置にセットして、外部記憶装置として使います。

外観は図1 のよう になっており 、書き込みや、読み出しはヘッドウィンド ウの

両側に接触する磁気ヘッド によって行われます。

■ライトプロテクト ノッチは記録の保護機構で、ここに保護用紙( プロテクト

シール) を貼っておくと、書き込みができない状態となり、フロッピーディ

スクに記録されているデータやプログラムが保護されます。

■インデックスホールはフロッピーディスクに記録されているデータや、プロ

プラムを読み出すときの起点となるところですから、ふさがないようにして

く ださい。

-ライトプロテ クト ノッチ

(書 き込み禁止ノッチ)

セン ターホール

インデッ クスホ ール

ヘッドウィンドウ

ヘッド接触面

皿ミ
シリンダー76

シリンダー75

図2 5 ″2HD タイプフ ロッピーディス ク
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フロッピーディスクへの書き込みと読み出し

イト(2 日D) と3201 くバイト(2D) です。

フロッピーディスクへの書き込みや読み出しは、ディスクを回転させ磁気ヘ

ッド が接触する同心円上で行います。図2 のように、トラックは半径方向に分

割したリンブについての区分で、円周方向に分割するものについてはセクタと

いう区分になっています。これらはフロッピーディスクに書き込みや読み出し

を管理する単位として用います。

注 意 2D タイプのディスクへの書き込みについて

本機内蔵のディスクドライブで1 度書き込んだ2D タイプのディスクは、

本機以外のディスクドライブでは読み込みができません。

たとえば市販のソフトウェア( ワープロ、ゲームなど) の中には、動作中

にデータを書き込むものがあります。この場合に、一度書き込みを行いま

すと、本機内蔵のディスクドライブで使用する上では問題ありませんが、

そのソフトウェアを本機以外のディスクドライブで動作させた場合、正常i

にデータの読み込みができなくなります。

囃鱗
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3 取り扱い上で07)フニ)の注意

フロッピーディスクは、プログラムやデータを収めるフフフイルです。傷をつ

けたり損ねだり すると 、苦労して作ったプロブラムガ、一瞬にして水のフフワと

いうことにもなり かねません。

次の アつの点に注意して、正しく取り扱ってください。

ナドライブユニットのモータ回転中( 表示ランプ点灯中) は、絶対にフロント

レバーを動かさない( 図1)

回転中は、ディスクドライブのヘッド が接触した状態になっていますので、

この状態でフロントレバーを動かすと、フロッピーディスプか破壊されるこ

とがあります。

①)フロッピーディスクをユニットに挿入したまま放置しない

ゴミなどが入り、READ エラーが生じる原因になります。長時間使用しな

いときは取りはずして、必ずエンヘロープにいれて保管してください。

∧記録面( ヘッドウィンドウ) を指で触らない( 写真2)

汚したり傷つけると、誤動作の原因になったり使用不能になったりします。

⑤磁気を近づけない

磁気を帯びた物質やモーターなどの磁気を発生するものに近づけると、フロ

ッピーディスフの内容を壊してしまいます。

ハインデックスラヘルの書き込みには注意を( 写真3)

ラペルへの書き込みはジャケットに貼る前に行うか、すでにラペルが貼られ

ている場合にはソフトペンを用いてください。ボールペンなど先のかたいも

ので書くと、フロッピーディスプを傷つけます。

⑤曲げたりしない( 写真4)

フロッピーディスクを曲げたり、折ったりしないでください。使用不能にな

ります。

○直射日光は避け50)C 以上の場所には置かない

フロッピーディスクの保存温度は4 °○~52 °○です。この範囲を越すと、

ジャケットが変形し使用不能になります。

また、保管場所と使用場所の環境条件が異なる場合は、しばらく放置して、

フロッピーディスプの温度がまわりの温度と同じくらいになってから、使用

してください。
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キーボードを

操るために

各部の名称

本機のキーボードはキヤラクタキー、特殊キー、テンキー( 数値入力キー)、

カーソルコントロールキー、フアンクションキーの5 つのブロックで構成され

ています。使い方はタイプライターとほぼ同じ要領です。

キーボード に配置されている大部分のキーは、[居眠二]ミ､- く sal 、｢j
つ
の_      じこ｣

各キーとの組み合わせで、文字、数字、記号やグラフィックシンボルなどが表

現できるマルチキーです。

また、同じキーを約1 秒以上押し続けると、その文字が連続して入力できる

リピ ート 機能を持っています。

注)｢ 了 而丿 十[‾面戸ﾏつとは、|CIHLI を 押し ながら固竺こ] を 押 すと いう 操 作を表し

てい ます。十の意 味を 覚えて おい てく ださ い。

フ アン クション キー 特殊キ ー

キ ャ ラ ク タ キ ー 特 殊 キ ー

テンキー( 数値入力キ ー)

カ ーソ ルコントロールキ

副
-
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9
]
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KMODEO

BASIC の命令 の ひとつで、

表示 する文字の指 定を行い

ます、KMODEI はおもに日

本語表示の ときに指定し、KMODEO

は お もに セ ミグ

ラフ ィック文字を使用す る

ときに用い ます。

キ ー トッ プ ラ ベ ル

の セ ット 方 法

各キーに対応 したキ ート ッ

プラ ベ ル を添 付 して い ま

す。図 の よ う に 対 応 す る

キーに貼っ ておくと便利 で

す。

4
2
1

2 キャラクタ牛-

・ノーマルモード

りつのキヤラクタキーには2~4 種類の文字、数字記号が記されています。

このうちのどれを画面に表示させるかの操作方法を、次の2 つのキーを例に

説明します。

なお、キヤラクタキーは押し続けるとリピート機能により、その文字は連続

して入力されます。

3 ……そのままEE] を押しま4.

ふ

|

# ……l好jiEIIキーを押しながら臣 を押しま4.J

_|
ア……yカダキーをロックして そのまま臣 を押しま可。

ア……|ヵとy jiキーを[]ツクして[柚I 目1キーを押しながら

卜

臣
を押しまづ。

にさぽ|キーをロツワして、そのまま回 を押しまU 。

E:ls
袖 ロ キーを押しながら回 を押しま可。

そのままEｽﾞﾖを押しま可。

e:y･[t2aUI
キーをロックして、[sHIEIIキーを押しながら

回 り し

ま4.

{ イ……し]ｿ|キーを[]ツクし て、そのままE ｽﾞ]を 押し ま可。

イ……[ヵ'ソ キーをロ ックし てこSHIF| キー-を 押しな がら
回
を押し ま

可。

・ グラフィックモード

(この表示はKMODE O* が指定されているときにのみ表示可能です。)

グラフィックシンボル( 記号や図形、漢字) は、作表や特殊な表示などに利

用できます。

各午一に対応するグラフィックシンボルは次の図のとおりです。画面に表示

するにはミ3 ・ を押しながら対応するキーを押します。
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■50 音順モード

ドメ]をロックしてヽキーボード 左側面のスライド スイッチをB 側にすると、

50 音順モード巳切り換わり 、ヵタカナガ50 音順配列になります。小文字

や記号などは、リH･gj を押しながら 対応するキーを押せば表示できます。

-
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‐
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3 特殊圭一

■｢坤IGI( シフト キー)

キヤラフタキーのところで使いましたが、左右に各 月固ずつあり 、タイプラ

イタ同様これを押しているかいないかによって、アルフフフペツト の大文字/ 

小文字の切り換えができます。

■ 言よ( キヤピタルロックキー)

キヤラクタキーのところで使いましたが、このキーをロック状態にしておく

とそのまま大文字で入力できいs卜fn を押しながらだと小文字で入力できま

す。

このキヤピタルロックキーはフフルフアペット のみに作用し、他のキーに影響

を与えませんのでプログラムを組む上でｲ更利です。

■ ソ√( カナモード キー)

キヤラクタキーのところで使ったように、カナ文字を入力するときにロック

して使います。

■   ( スペースキー)

文字列の区切りなど、スペース( なにもかかねていない空白) を入れるとき

に使います。|  | を1 回押すと1 文字分のスペースガあき、押し続けると

リピ ート 機能が朧き、スペースを続けて入力できます。 ABC1  1DEF 

の順でキーを押すと、C とD の間にスペースが入ります。

■ 謳( キヤリツジリターンキー……cR キー)

キヤリツジu ターンキーは、メインキーとテンキー( 数値入力キー) 部に1 

つずつあり 、どちらも同じ働きをします。文字列をキー入力しこの 直] を最

後に押すと、その行の内容ガコンピ ユータのメモu に記憶され、カーソルガ

次の行の先頭に移動します。

たとえば。

圃 圓 し_ コm[N] 回[ 口][工]|  | 囚

のよう に操作すると画面は 図1 のようになり 、 次の入力を待つ状態になり

ます。

■ よIぶ( クリアホームキー)

①そのままクリフフホームキーを押すと 、画面に表示されている内容は消えずに

カーソルガ画面の左上に戻り ます( 図1 →2) 。 ここガカーソルのホーム位

置です。



②匠叫〒¬十謳 で画面に表示されている内容が消え、カーソルガホ ム位置に

戻ります( 図1 →3) 。

■ 湿i( インサート ・デリート キー)

①「言扉〒‾1十圖 で、カーソルと重なって表ぷされている文字とそれより右側の

文字列が1 文字分右に移動し、1 文字分のスペースが確保されます。押し 続

けるとリピ ート 機能が働きます。

abcef の文字列のc とe との間にd を挿入( インサート) する場合は、

カーソルをe の位置に移動します( 図4) 。

「雨i戸i‾1十岡 とすると、c とe の間にスペースガできます( 図5) 。

そこで、 回 を押してd をインサート します( 図6) 。

②そのまま[証] を押すと、カーソルの左側に表示されている文字が抹消( デリ

ート) され、それより右側の文字列は1 文字分左に移動します。押し続ける

とリピ ート 機能が働きます。

abchde の文字列のh をデリート する場合は、 圃 でカーソルをd の位

置に移動します( 図7) 。

囲 を押すとh ガデリートされます( 図8) 。

■｣ 叩EA引(フレークキー)

プログラムの実行を停止させたい場合、I SHIET 直押しながらこのブレークキ

ーを押すと、プログラムの実行を中断( ブレークをかける) することができ

ます。

図9 のプログラムは、 アルフ:jフペツト のA を画面いっぱいに書かせるプロ

プラムです。実行させるとA を永久に書き続けるので、一時停止させるに

は口迎L 片L甲EA･(|と操作します。

再度実行させたいときは、カーソルの位置にRUN を入力し[j] を押します

(図10) 。

■[｡見場コ( コント ロールキー)

コントロールキーは定めら れた他のキーと組み合わせて使うと、様々なコン

トロールガできます。操作方法は、こ のコントロールキーを押しながら該当

するキーを押します。

たとえは|ClHL け一回 で、ピツという 音( ベル) が出ます。

コント ロールキーと組み合わせて、使用できるキーとその内容については。

『BASIC リファレンスマニュアル』の付録「コントロールコード 表」を

参照し てください。

4､5
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テ キ ス ト 画 面

キーボードから入力 した文

字や、プログラムの リスト

などを表示 する画面 です。

グ ラ フ ィッ ク 画 面

ド ット によ る図形を表示 す

る画面です。

日 本 語 処 理 画 面

ローマ宇またはカナでｷｰ 

入力をして､ 漢字やひらが 

なに変換する画面です。

(例)

二

4
6
-

■丿TAB|( 水平タフキー)

この水平タプキーを押すと、BASIC の初期設定状態ではカーソルガ8 文

字単位で右へ移動し、各行の頭揃えが行えます。

なお、水平タプの位置は任意に再設定することができます。

水平タブの抹消と再設定については、｢ユーザーズマニュアル｣の｢プロブラ

ムの編集｣ を参照してください。

■ G-( グラフィックキー)

グラフィックシンボル( 記号や図形、漢字) を表示させるときに使います。

(前記「グラフィックモード 」を参照してください。)

・ ヤヅレ( ロールアツプキー)

テキスト 画面・のカーソルのある行から上を、1 行ずつ上にスクロールしま

す。

■卜 乱足|(ロールダウンキー)

テキスト 画面のカーソルのある行から下を、1 行ずつ下にスクロールします。

■IcDpY パ(コピーキー)

①そのまま押すと、テキスト画面の文字・記号などをコピーします。

②IsHIr=T出coPYI で、テキスト 画面をプリンタにコピ ーします(HOOPY  

と同じ)。

③ﾄﾞﾖ‘十[亜重ｺ で、グラフィック画面‘をプリンタにコピーします(HCOP  YO

と同じ) 。

④し9mL けLpopY j で､ テキスト 画面とグラフィック画面の両方をプリンタに

コピーします(HCOPY4 と同じ)。

■)E 陽丿(ヘルプ キー)

日本語処理画面‘で､日本語処理入力画面と入力処理モード 画面とを切り換え

ます。

■XFER (変換キー)

lb-･ I十日 で、日本語処理画面になります。

日本語処理画面で、同じように[痢重]十ド とすると元に戻ります。日本語

処理画面でそのまま祠 とすると、間接ﾇjﾋJしたひらがなやカタカナを漢字

に変換します。

詳しくは、「ユーザーズマニュアル」の「日本語処理」を参照してください。



4 カ ーソJレコ ントロ ール キ ー( 図 圃 面 囲)

画面上で点滅しているカーソルを、左、右、上、下に移動させるときに使い

ます。押し続けるとリピート機能が働き、カーソルは続けて移動します。

面 ……lf了分上へ力- ソルガ移動します。

回 ……1 文字分左ヘカーソルが移動します。

[基]……lf 百分下へ力- ソルガ移動します・

圃 ……1 文字分右へカーソルが移動します。

5 テンキ ー( 数 値 入 力キ ー)          ｺ 牡 ル 
ミ

匹 り

テンキーはたくさんの数値データを入力するときに便利なようにヽ 独立して 嘲訃 吻訃2

キーボード の右側に配置されています。そのまま押すと、キーに記された数や 図1

内容が入力できます。

困 ……乗算の×記号の意味を表します。

図 ……害U算の÷記§ の意味を表します。

たとえば、

12.3 ×45+67-8 ÷9 を計算する場合は、図1 のように入力しま

す。そして、逼 を押すと計算が剣 廿され答えが表示されます( 図2) 。(

ここで使ったPRINT という命令は、画面に計算結果を表示しなさい

という意味を持っています。)
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フ ァ ン ク シ ョ ン キ ー

の ラ ベ ル セ ッ ト 方

法

ファンクシ ョンキーの内 容

を 表示 す るた めの ラ ベ ル

(ファンクシ ョンラ ベル)

を添付してい ますの で、 こ

れにファンクシ ョン内 容を

記入して、貼っ ておくと便

‐
-

4
8
-

6 ファンクション牛-

キーボード の一番上の| FI I~しとど｣と書かれたファンクションキーは、あ

ら かじめ設定されている文字列を、こ のキーq[ 亘]の操作で入力できるものです。

たとえば、キー操作を 君 国[ にE] 器[ 遥 と入力せずに| ・U を1 回押すだ

けで、画面にFILES と表示されるようになっています。

ファンクションキ の数は5 個ですがls卜IIEr亡 の併用でもう5 種類、計10

種類のフフフンクション機能を持たせることができ、文字列(最大15 文字まで)

も任意に再設定することができます。

本機ではファンクション機能を、次のように設定してます。

その ま ま押 す

し 二 」1

F2 1

| F3 |

| ･=4 コ

ー

ヒJ コ

FI

F2

F3

F4

F5

FILESJ

?TIMES[jjl

KEY

LIST

RUN

固

固

ISHIFTIキ ー を押 し な が ら押 す

F6

F7

F8

F9

F10

1｡0A。逼

WIDTH

CHR$(

PALET

COIT 固



専用ディスプレイ

テレビのコントロリ レ
テンキー( 数値入力キー) およびカーソルコント ロールキーを、それぞれlsHIr=

リ と組み合わせることによって、キーボード から直接、専用ディスプレ イ

テレビをコントロールできます。キー入力とコントロ ールの内容は、次のとお

りです。

キ ー 入 カ

レSHIFT I + 困ISHIFT

I 十 回ISHli=11+

匯]ISHI

卜 川 十 圃ISHIFT

I 十 圈[5HIFT

I 十 圈ISHI･=TI+[Z]ISHIFT

I + 固ISHIFT

I 十 圈ISHI

卜川 十 図ISHIFT

I + 圃ISHIFTI

十 曰IS

日1 町|+ 圈ISHIFT

I + 田15HIFT

I 十 目ISHI

卜川 十 日IS

卜剥卜TI+ 口-

lSHI 卜11 十 匯]-

ISHIFT I + 圃ISHI

卜U+ 回

し 卵IFT I 十 回

コントロール内容

チャンネル1 が選局できます。

チャンネル2 が選局できます。

チャンネル3 が選局できます。

チャンネル4 が 選局できます。

チャンネル5 が 選局できます。

チャンネル6 が 選局できます。

チャンネルフが選局できます。

チャンネル8 が 選局できます。

チャンネル9 が 選局できます。

チャンネル10が 選局できます。

チャンネル11が選局できます。

チャンネル12が 選局できます。

音声ミュート( 音声出力を一時的にカットします)

となり、もう一度押すと解除されます。

テレビ放送とコンピュータ画面を重ね合わせます。

テレビ画面に切り換わります。

コンピュータ画面に切り換わります。

音量ガノーマル位置になります。

音量ガアップし押しつづけると最大になります。

音量かダウンし押しつづけると最小になります。

チャンネルフフップで1､2 …→12 と順次変化します。

チャンネルダウンで12､11 …→1 と順次変化します。

参 考

CHANNELI  

ﾉﾉ  2  

ﾉﾉ  3  

ﾉﾉ  4  

ﾉﾉ  5  

ﾉﾉ  6  

ﾉﾉ  ﾌ  

ﾉｿ  8  

ﾉｿ  9  

ﾉﾉ  10  

ﾉﾉ  11  

ﾉﾉ  12

CRT2

CRTO

CRTI
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◆ スー パー イン ポー ズについ て

|・･円 十田 で専用ディスプレイテレビの画面に、コンピュータ画像を重ね

て表示できます。これをスーパーインポーズと言います。

これは本機の特長の一つで、この機能を使ってテレビを見ながらプログラミ

ングをしたり、テレビにメッセージを流すなど、本人の工夫次第でいろいろな

楽しみ方ができます。

なおスーパーインポーズ画面にするときは、コンピュータ画面の背景の色は

黒にしておいてください。

注) 高解像度ディスプレ イモード ではスーパーインポーズは使用できません。



市販ソフトウエアの

動かし方
×lturboZ は、×l turbo シリ ーズ、×1 シリーズ用のソフトウエフフも

使用できます。市販ソフトウエフフには、次のようなマークガついています。

a)Ixl tu 巾oZI …………×l t;urﾋ)oZ 専用のソフト ウェフフです。

メディフフは5 インチ2HD 版です。

フフナロブROB 対応のディスプレ イが必要で

す。

b)IXltU 巾 ○(2HD)| ……×ltU 巾OZ, ×ltU 巾 ○シリ ズ用の

ソフトウェアです。

メディアは5 インチ2HD 版です。

C 几y けU 巾Ol ×l t;urbo Z, ×l turbo シリ ーズ用の

ソフトウェフフです。

d) 　

×ltU 巾OZ 、×l tU 巾 ○シリーズ

でも×1 シU- ズでも使用できるソフト

ウェフフです。

※×l tu 巾 ○と×1 シリーズでは、画面や機能に多少異なる場合があります。

e) しぺごしシu- ズ| ……………おもに×1 シリーズ用に作られたソフトウエ

アです。

なお、d) とe) マークのソフト ウェフフは、標準/ 高解像度切り換えスイッ

チをSTANDARD(-) にしてから起動してください。また、d) マークの

ソフト ウェフフの中には高解像度で動作するものもあります。

c) 、d) 、e) マークのソフト ウェフフは、 起動ディスクタイプ スイッチを

“2D"(-) にしてから 起動してください。

5
1
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メディアの種類

メディフフ( 媒体) には、次のようなものがあります。

①5 インチ 2HD タイプ フロッピーディスク版

②5 インチ 2D タイプ フロッピーディスク版

③3 インチ 2D タイプ フロッピーディスク版

(これを使用するには、オプションのコンパクト フロッピーディスクド ラ

イブOZ-300F が必要です。)

④カセットテープ版

(こ れを使用するには、オプションのデータレコーダOZ-8RLI が必

要です。)

2 一 般的な 起動方法

詳しくは、それぞれのソフト ウェフフ説明書を参照してください。

市販ソフト ウェフフは、プログラム作成方法により起動方法が異なります。

また、ソフト ウェフフガ標準ディスプレイモード( 縦200 ライン) 用か高解

像度ディスプレイモード( 縦 ∠100 ライン) 用かを確認したのち、標準/ 高解

像度切り 換えスイッ チを、標準ならばSTANDARD(-) に、高解像度なら

ばHIGH( ・) に設定し ます。Xq シリ ーズ用 のソフト ウェ フフはSTAN-DARD

にしてください。

また、本機内蔵のディスクドライブを2HD として使用する場合は、起動デ

ィ スクタイプ スイッチを“2HD(a)" に、2D として使用する場合ぱ2D(-)"

に設定してく ださい。

◆BASIC で 組 ま れ たソ フ ト ウェ ア( デ ィ ス ク 版)

①BASIC を起動させます。

(BASIC の起動方法については、前記「ディスクBASIC を起動させ

ましよう」を参照してください。)

②フロッピーディスクドライブO にフロッピーディスクを入れ、

RUN" ファイル名"[ji]

と入力して、プログラムを実行します。

※なお、ソフト ウエアによっては、すでにBASIO が書き込まれていて、

オートラン(Auto run:BASIC 起動後、すぐにプログラムが実行さ

れること) をするものがあります。この場合はフロッピーディスクド ライ



ブO にフロッピーディスクを入れ電源を入れるか、またはすでに電源が入

っているときは、IPL リセット スイッチを押してください。自動的にプ

ロプラムが実行されます。

※また、前記e) マークのソフト ウェフフでは×1 シリーズのBAS10( ○

Z-8FB01 またはOZ-80B01) を起動させなくては動作しない

ものがあります。なお、×1 シリ ーズのディスクBASIO(OZ-8F B01)

は、2D のディスクにコピーし使用してください。コピ ーの方法

および起動方法は『フフプリケーション説明書』の 目まじめに」を参照し て

ください。

◆機械語で組まれたソフトウェア( ディスク版)

BASIO を起動させる必要はありません。フロッピーディスクドライブ0

にフロッピーディスクを入れて電源を入れるか、またはすでに電源が入ってい

るときは、IPL リセットスイッチを押してください。

※なお、ソフト ウェフフによってはフロッピ ーディスクドライブO と1 のそれぞ

れに、フロッピーディスクをセット するものがあり ます。

◆CP/M 上で動作するソフト ウェア( ディ スク版)

①OP/M ディスクをディスクドライブO にいれて電源を入れるか、または、

すでに電源が入っているときは、IPL リセット スイッチを押し てください。

するとOP/M が起動します。

なお、OZ-130SF の場合は、標準/ 高解像度切り 換えスイッ チを

HIGH( ・) に、OZ-128SF,0Z-50PM(3 インチの場合OZ- 30PM)

の場合は、STANDARD(-) で起動させてください。

また起動ディスプタイプスイッチは2D(-) で起動してください。

②次に、FORTRAN,00BO しなどのOP/M 上で動作するソフトウェ

フフを起動させます。詳しくは各々の説明書を参照してください。

◆ 機 械 語 で 組 ま れ たソ フ ト ウ ェ ア( カ セ ット 版)

①本機と専用データレコーダを接続した後、専用データレコーダの電源を入れ、

カセット テープ をセット します。

②フロッピーディスクドライブにフロッピ ーディスクを入れずに、電源を入れ

るか、または、すでに電源が入っているときはIPL リセット スイッチを押

してく ださい。

③自動的にカセットテープが回り、プログラムサロードされます。
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◆BASIC で 組 ま れ たソ フト ウ ェ ア( カ セ ッ ト 版)

①本機と専用データレコーダを接続した後、専用のデータレコーダの電源を入

れます。

②BAS10 システムディスク(OZ-8FB02) を起動させた後、前記C) 

マークのソフトウェフフであれば、

RUN"OAS: フアイル名" 固

と入力してください。

③前記e) マーク(XI シリ ーズ用) のソフト ウエフフであれば、標準/ 高解像

度切り換えスイッチをSTANDARD(-) に設定して、×1 シリーズのB ASIO(OZ-80801

、またはOz-8FB01) を起動させてくだ

さい。なお、×1 シリ ーズBAS10(OZ-8FB01) は、2D のディ

スクにコピーし、使用してください。コピーの方法および起動方法は『フフプ

リケーションソフト 説明書』の 目まじめに」を参照してく ださい。

起動後は、

RUN"OAS: ファイル名"[ 暫]

と入力してください。

なお、OZ-80B01 を起動させた場合、フロッピーディスクの操作はで

きません。また、OZ-8FB01 を起動させた場合は、2D のフロッピーデ

ィスクの操作しかできません。
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カラーディスプレ イ

CU-14AG2

( アナログ400 ライン)

漢字プリンタCZ-8PK2

ユニバーサル1/ ○力CZ-8UI

320KB フロッピ ー

デ ィスクユニッICZ-503F

ブル RS-232C 用ケーブル
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本機は、基本システム構成(24~26 ページ参照) だけでも幅広く利用で

きますが、これに外部RAM ボードを取り 付けてメモリエリフフを拡張したり 、

プリンタやミニフロツピーディスフなどのオプ ション機器を追加することで、

その能力を飛躍的に向上させることができます。

この図は、本機を中心としたシステム拡張の展望を示したものです。
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形名

C Z-600D

CZ-870D

OZ-855D

C Z-850D

品名

15型カラー

ディ スプレ イテレビ

15型カラー

ディスプレイテレビ

ノノ

ノノ

解像度

640×400ドット640

×200ドット

自動切換え

方 式

フフナロブ/

デ ジタ ル

マスクピッチ(mm)

0.39

640×400ドット

640×200ドット デジタル  0.40

自動切換え

形名

CU-14A3

OU-14A4

0U-14AG2

C U-14DI

品名

14型カラー

ディスプレ イ

カ

ﾉﾉ

ﾉﾉ

ｶ

ﾉﾉ

解 像 度

640 ×400 ド ット
フフナロブ/

デ ジタ ル

ノノ

ノノ

ド ツトピツチ(mm)().31

刀        力     0.39640

×400 ド ッ ト フフナロブ  0.39640

×400 ド ット

640 ×200 ド ット デ ジタ ル  0.39

自 動切 換え

形名

OZ-8PD3

CZ-8PK2

CZ-8PK3

CZ-8PK6

CZ-8PK4

0Z-8PK5

CZ-8PNI

OZ-8PCI

OZ-8PP2

0Z-8PK3-I

C Z-8P K3-2

品名

ドットプリンタ

漢字プリンタ

24ピン漢字プリンタ(136 桁)24

ピン漢字プリンタ

24ドット 熱転写漢字プリンタ24

ドット 熱転写カラー

漢字プリンタ

カラープロッタプリンタ

カットシート フィーダ

第2 水準漢字ROM

5
8
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備考

9ピンヘツド、印字速度:100 字/ 秒

用紙幅:7.15~8.5 インチ

9ピンヘツド、印字速度:100 字/ 秒・15字/ 秒(漢字)

用紙幅:4~10 インチ

24ピンヘツド、136桁、ED字速度:120 字/ 秒・80字/ 秒(

漢字)、用紙幅:4~16 インチ

24ピンヘツド、印字速度:120 字/ 秒・80字/ 秒(漢字)

用紙幅:4~10 インチ

印字速度:60 字/ 秒・40字/ 秒( 漢字)

用紙幅:4~12 インチ

印字速度:45 字/ 秒・30字/ 秒( 漢字)

用紙幅:B5 サイズ~B4 サイズ

4 色ペンによる印字、印字速度:10 字/ 秒

単票用紙自動給紙装置、OZ-8PK3 用

OZ-8PK3･OZ-8PK4 用



OZ-8PNI 丿OZ-8PNI-2

C Z-8PCI-1

0Z-8POI-2

0Z-8P01-3

U ボンカセツト

ト ラクタユニツト

リボンカセツト

リボンカセツト

第2 水準漢字ROM

黒リボン、CZ-8PNI 用

連続記録紙を使う場合に使用、CZ-8PNI 用

黒リボン、CZ-8PCI 用

カラーリボン、OZ-8PCI 用

CZ-8PCI 用

レド几
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形名

OZ-520F

OZ-501 F

品名

ミニフロツピー

ディスクユニツト(2HD)

ミニフロツピー

ディスクセツト

ミ
ニフロッピ ーOZ-502F 

デ ィ スク ユニット

ミ ニフロッピ ーC Z

-503 F デ ィ スク ユニットC

Z-5M2D   ブ ラ ンクデ ィスクCZ-5M2H

D フ ラ ンクデ ィ スク

備考

両面高密度の5.25 インチフロッピーディスクド ライブ2

基実装、ケーブ ル『司梱

両面倍密度の5.25 インチフロッピーディスクド ライブ2

基実装、ケーブル・インターフェイスボード 同梱

両面倍密度の5.25 インチフロッピーディスクド ライブ2

基実装、ケーブル・インターフェイスボード 同梱

両面倍密度の5.25 インチフロッピーディスクド ライブ1

基実装、ケーブル・インターフェイスボード 同梱

5.25インチミニフロッピーディスク(2D タイプ)

5.25インチミニフロッピ ーディスク(2HD タイプ)

形名

C Z-500H

C Z-8R LI

CZ-8VPI

CZ-8BV1

0Z-81SA

OZ-8U1

0Z-8BE2

0Z-8EB3

OZ-8TMI

C Z-8TM2

OZ-8LMI

C Z-8LM2

品名

ハードディスクユニット

専用データレコーダ

ビデオマルチプロセッサ

カラーイメージボード

システムスタンド

ユニバーサル|/O カード320K

バイト 外部メモリ

拡張|/ ○ボックス

モデムユニット

モデムユニット

R S-2320 用ヶ- ブル

R S-2320 用ヶ- フル

備考

5.25インチのウィンチェスタータイプ小型ハード ディス

ク、容量:10M B

コンピュータ側からBASIC コマンド でコントロール

できる

複数のビデオ機器の入出力をコントロール、プログラム

ソフト「嬉楽画」(ディスク版) 付

カラー画像入力装置、イメージツールソフト 付

計測制御機器などの外部機器との接続を可能にする

データエリフフを大幅に拡張できる外部メモリ

インターフェイスボード を4 枚まで収納可能

拡張用の|/ ○ボード 同梱

電話回線を使って、パソコン通信ができる全二重300bps 。NOUAA

タイプ、RS-232C ケーブル、通信ソフト 付

電話回線を使ってパソコン通信ができる、全二重1200/300bps､NCU AA

タイプ、RS-232C ケーブル、通信ソフト付

平行接続型、×l turbo シリーズとモデム･ 音響カプラ

などとの専用接続ケーブル

クロス接続型、×l turbo シU- ズと他のコンピュータ

などとの専用接続ケーブル
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図2

プ リ ン タCONFIG.Uty

に つ い て

シ ステ ム デ ィス ク(cz-BFB02)

に含 まれてい るユー

ティリティで す。 このユー

ティリティに登録 してあ る

プリンタを指定 すれば、純

正プリンタは もちろ ん、純

正以外のプリン タで も漢 字

印字とハード コピ ー( 画面

コピー) が可能になり ます。

詳し くはr アプリケ ーシ ョ

ンソフト説明書』の 「プリ

ンタcoNFIG 」を参照して

ください。

※ただ し、プリ ンタによっ

てはハ ード コピ ーが できな

い もの もあり ます。

6
0
-

プリンタを二)なぐ

◆接続方法

■コンピュータ側

コンピュータ本体の後面にあるプリンタインターフェイス端子の保護カバー

を取りはずします。固定用のツメを左右に開いた後、プリンタに付属の信号用

ケーブルをコンピュータ側を接続します( 図1) 。

こ のときツメガ、確実にコネクタをロックしていることを確認してください。

なお、コネクタには方向性があり、逆方向の接続はできないようになってい

ます。

また信号用ケーブルのフフース用シールド 線のU 字形グラブ 端子は、コンピュ

ータ後面のFG と書いてあるフレームフフースの端子に必ず接続してください。

■プリンタ側

オプションのプリンタ後面にあるコネクタに、信号用ケーブルのプリンタ側

を接続した後、コネクタの左右の固定用金具を、コネクタの受け金具へ確実に

固定しロックしてください( 図2) 。

なお、コネクタには方向性があり 、逆方向の接続はできないようになってい

ます。

◆オプションデバイスを接続するときの注意点

オプションデバイスを接続する前に、必ず次のｲ乍業を行ってください。

コンピュータ本体の電源をOFF にした後、電源差し込みプラグを抜いてく

ださい。またコンピュータ本体のカバーをはずした状態では、絶対に電源を入

れないでください。



データレコーダを
二)な ぐ

×1,Xq t;ur に)○シリーズの,市販用フフプリケーションテープをご使用にな

る場合, 専用データレコーダを接続すれば,BASjO の命令を使ってデータ

レコーダをコントロールすることができるようになります(APSS*.REW,FAST,SAVE,

しOAD など)。

◆接続方法

①コンピュータ 本体後面にあるOM 丁と書かれた専用カセット インターフェイ

スの端子の保護カバーを取りはずした後、付属の専用データレコーダケーブ

ル(DINZ ピン) を接続してください( 図1) 。

②次に、データレコーダケーブルのもう一方を、専用データレコーダ(OZ- 8RLI)

の後面にある、○OMPUTER OONTROL 端子に接続し

てください( 図1) 。

③さらに、データレコーダ後面のモード 切り 換えスイッチ(MODE) を○O MPUTER(

・) に､ 前面をボーレ ート 切換スイッチ(BAUD) をHIOH (a)

位相切り換えスイッチ(PHASE) をNORMAL(a) に設定して

ください。詳しくは、OZ-8RLI の『取扱説明書』を参照してください。

◆使用上の注意点

・専用データレコーダ(OZ-8RLI) 以外は使用できません。

・システムディスクでは、起動時のデフォルト デバイス名はフロッピーディ

スクのドライブ ナンバーO に設定されていますので、データレコーダをデ

フォルト にしたい場合は、デバイス名を“OAS:" に変更して利用してく

ださい。

(DEV10E ″OAS: ″固 と入力してください。)

・専用モードでコンピュータからプログラムにより、カセット の状態( テー

プ 装着の有無など) を繰り返して読み出し ているときには、コンピュータ

はキーボード からの入力が受け付けにくくなる場合もありますので、注意

してください。

6
1
1

APSS

AutoProgramSearchSys-

tem の 略 。 プ ロ グ ラ ム 間 の

無 録 音 部 分 を 検 出 し て 、 プ

ロ グ ラ ム の 頭 出 し を 行 い ま

す 。

図1
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フロッピーディスクドライ

本機に内蔵のミニフロッピ ーディスクドライブ のほガに、外部フロッピ ーデ

ィスクを使用することができます。しかし、どちらもド ライブ番号がO と 竹こ

設定されていますので、使用するときにはどちらかのド ライブ番号を2 と3 に

変更する必要があります。変更せずに使用すると正常な動作をしません。また、

ディスクドライブをいためてしまう原因にもなりかねません。(OZ-520F

は2 、3 になっていますので、変更する必要はありません。)

◆ミニフロツピーディスクドライブの取りはずし方

1) コンピュータ本体の上ぶたをはずします。

①側面4 本のビ スをはずし、後面のビ ス2 本をゆるめてください。

②上ぶたを後面方向に引きながらはずしてください( 写真1) 。

2) ディスクドライブ取り 付け板をはずします。ディスクドライブ取り付け板

のビス10 本をはずしてから、板を取りはずしてください( 写真2 →3) 。

3) ミニフロッピーディスクドライブ の取りはずしと取り 付け

①ミニフロッピーディスク後面のコネクタ端子に、接続してある4 ピンのコ

ネクタリードとコネクタを、それぞれ取りはずしてください( 写真4) 。

②前面のフロントレバーを水平ｲ立置にして、後面よりミニフロッピ ーディス

クド ライブ を取りはずします。

③ド ライブ ナンバーの変更は、ミニフロッピ ーディ スクドライブ底面のスト

ラップを変更することにより 行います。後述(63 ページ) の設定方法に

従って変更してく ださい。

④変更後は、ミニフロッピーディスクドライブ前面のフロントレ バーを水平

位置にして後面より差し込み、本体フロント キャビネット の前面とミニフ

ロッピ ーディスフド ライブ の前面が、平らになるまで押し込んでください。

⑤4 ピンのコネクタU- ドとコネクタを元のように取り付けます。

4)2) で取り 外したディスプドライブ 取り付け板を元のｲ立置に戻し、ビ ス1 0

本を取り付け板の上から締め付けます。

5) 上ぶたを1) と逆の順番に取り 付けてください。

◆ 外部フロッピーディスクドライブ

本機にはOZ-5 20F, 0Z-501F,0Z-502F,0Z-503



i･を コ)な ぐ

F 、0Z-300F などの外部フロッピーディスクドライブ が接続できます。

コンピュータ本体後面にある拡張用フロッピーディスクインターフェイスの

接続端子に、外部フロッピ ーディスクドライブのケーブルを接続してください。

◆ドライブセレクトの変更方法

■本機内蔵のフロッピーディスクド ライブの場合

・ストラップの設定方法

スト ラップ の設定は、次の表に従ってく ださい。

名称

DS

-

DS

-

DS

-

DS

ドライブナンバー0

0

-

1

-

2

-

3

ON

OFF-

OFF

OFF

・ストラップの機能

名称

ヨ

11

0FF

ON

-

OFF

一

〇FF

ストラップをON にすることにより

ドライブセレクトのナンバーを決定します。

■外部フロッピ ーディスクドライブの場合

それぞれの取扱説明書を参照してください。

一
〇FFOFF-ON-OFF

2

-
OFF
一

OFF-

OFF-

ON

6
3
1

デ ィスクドラ イブの底面

ス ト ラ ツ
⑤

図はドラ イブ ナンバーが1 の
設定に なっ てい ます。
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本 体

ドライブナンバ0

設定 したドライブナ ンバ ーが

わかるように、同梱のナ ンバ

ー表示ラベルをドラ イブ前面

パネルに貼り付けて おくと便

利です｡

◆接 続例

本機と外部フロッピーディスプドライブを接続する万法としては、次の2 通

りがあります。下記のようにドライブ番号を指定してください。

外部フロッピーデ ィスクドライブ(CZ-520F など)

ドライブ ナンバ1 ドライブナンバ2 ドラ イブ ナ ン バ3

注) 本機にはフロッピーインターフェイスがすでに内蔵されていますので、オ

プションのフロッピーインターフェイスを拡張|/ ○ポートに装鴉しない

でください。

※本機内蔵ドライブとC Z -520F について

本機内蔵ドライブ の2HD/2D の切換えは、起動ディスフタイプスイッ

チで行ない、OZ-520F( ミニフロッピーディスフ ユニッド) の2HD ・2 DD/2D

の切換えは、C Z -520F 後面のディップ スイッチで行なつてく

ださい。

※外部フロッピーディスクドライブのディスクタイプ設定について

同梱のディスプBAS10 のS 七art upでは､ドライブ ○~3 は2HD( ×9 フ

ォーマット) に設定されています。ｲ也のディ スプタイプで使用する場合は、DEV10E

命令で変更してください。( 詳しくは「ユーザーズ マニユフフル」「はじ

めに」を参照してください。)



インターフェイスボード

を二)なぐ
オプションのインターフェイスボードは、本体後面にあるオプションデバイ

ス取り付け用パネル内の拡張|/ ○ポートに接続して使用します。2 枚まで取

り付け可能です。

◆セッティング方法

①2 本のビス(a) をはずし、コネクタパネルをコンピュータ本体から取りは

ずします( 図1) 。

②2 本のビス(b) をはずし、コネクタぶたをコネクタパネルから取り はずし

ます( 図q) 。

③インターフェイスボードを、部品側を上にし|/ ○ポート のレ ールガイド に

添って挿入します( インターフェイスボード を|/ ○ポートコネクタに確実

に挿入してく ださい)。(図1)

④ボード をセットしたらコネクタパネルでふたをし、ビ ス(ﾋ)) でインターフ

エイズボードを固定して、2 本のビ ス(a) でコネクタパネルを元の位置に

固定します。

なお、後面に出力/ 入力コネクタの出ないボード を使用するときは、②の作

業は必要ありません。
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外部インターフェイス
コネクタの入出力信号
本機には、次の入出力端子ガコンピ ユータ本体の後面に用意されています。

1) デジタルRGB 信号出力用コネクタ

2) フフナロブRGBｲ 言号出力用コネクタ

3) 専用ディスプレイテレビコント ロール用コネクタ

4) プリンタインターフェイス

5) ジョイステックインターフェイス

6) オーディオ出力端子

Z) 専用カセット インターフェイス

8) 拡張用|/ ○ポート

9) 拡張用フロッピーディスクインターフェイス

10) マウスインターフェイス

11)RS-2320 インターフェイス

12) デジタルテロッパー用端子

13) ビ デオカット 用端子

14) ディスク モード スイッ チ
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1

デジタルRGB 信号出力用コネクタ

端子番号

2

-

3

-

4

-

5

-

6

信 号名

GND

R

H-SYNC

G

-
V-SYNC

B

グランド

ビデオ信号( 赤)

水平同期信号

ビデオ信号( 緑)

垂直同期信号

ビデオ信号( 青)

適合コネクタ 6 ピンDIN コネクタ

H-SYNO ……TTL レベル、負極性のコンピュータ画像水平同期信号を出

力します。
-
V-SYNO ……TTL レベル、負極性のコンピュータ画像垂直同期信号を出

力します。

R ……TTL レベル、正極性の赤色ビデオ信号を出力します。

G ……TTL レベル、正極性の緑色ビデオ信号を出力します。

B ……TTL レベル、正極性の青色ビデオ信号を出力します。

5

4 2

3

デジタルRGB 出力用コネ クタピン配 置図

(本体 後面側 から見た図)
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・ 2 アナログRGB 信号出力用コネクタ

端子番号

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

信 号名

R

GND

G

GND

B

GND

YS

GND

NC

SOUND

SOUND

GND

NC

H-SYNC

V-SYNC

(り)(7) ⑥ ⑤･ ‘,4;(3) ②(1.) C19)

収 ⑩ 賤 剛 ㈲ ⑨/

アナ ログRGB 出力端子

ビ デ オ信 号( 赤)

プラント

ビ デ オ 信 号( 緑)

グランド

ビ デ オ 信 号( 青)

ブランド

YS 信 号出 力

ブ ラ ンド

非接続

サウンド出力信号

サウ ンド 出 力 信 号

グランド

非接続

水平同期信号

垂直同期信号



-
専用ディスプレイテレビコントロール用コネクタ

端子番号

2

-

3

4

-

5

-

6

-

7

-

8

信 号 名

EX H-SYNC

EX V-SYNC

TV Power ON/        

OFF

TV REMOTE

Vcc l

GND

GND(SOUND)

SOUNDOUT

適合コネクタ:8 ピンDIN コネクタ

外部水平同期記号

外部垂直同期記号

テレビパワーオン/ オフ信号

テレビリモート信号+5V

ブランド

サウンドグランド

サウンド出力信号

EX H-SYNO ……TTL レベル、専用ディスプレイテレビからの正極性

の水平同期信号を入力します。

EX V-SYNC ……TTL レベル、専用ディスプレイテレビからの負極性

の垂直同期信号を入力します。

TV POWER ………TTL レベルの信号で専用ディスプレイテレビの電源

ON/OFF    スイツチガON のときLOW 、OFF のときHIGH    

の信号を入力します。

TV REMOTE ……TTL レベル、専用ディスプレイテレビに正極性のコ

ントロール信号( 選局、音量など) を出力します。

SOUND OUT ……PSC サウンド十FM 音源サウンドを専用ディスプレ

イに出力します。

8

3 1

2

専用ディスプレ イテレ ビ

コントロ ール用コネク タピン配置図

(本体 後面側 から見た図)
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4 プリンタインターフェイス

端子番号

1

2

3

4

5

6

フ

8

9

10

11

12

3

4

信号名

-
STROBE

PAO

PAI

PA2

PA3

PA4

PA5

PA6

PAﾌ

N.C

BUSY

N.C

GND

GND

ストローフ信号

パラレルデータ

ﾉﾉ

ﾉﾉ

ﾉﾉ

ﾉﾉ

ﾉﾉ

ﾉﾉ

ﾉﾉ

非接続

ビジー信号

非 接 続

ブランド

ブ ラ ンド

適合コネクタ:( 例) 日本モレツクス社製 5320-14 AGI

STROBE ……TTL レ ベル、プリンタに出力する負極性のライト ストロー

ブ信号です。

BUSY …………TTL レベルの信号でプリンタガレディ状態のときLOW レ

ベルになります。

PAO~7 …… 丁TL レベル、プリンタに出力する8 ビット パラレルデータ

バスです。



プリンタコネク タピン配 置図

(本体後面側 から見た図)

コネクタの上 面右端に1 番ピ ンを示 す

▲印が刻 印されてい ます。

- ジョイスティックインターフェイス

●ジ ョ イ ス ティ ッ ク1

端 子 番 号

1

2

3

4

5

6

7

8

9

●ジョイスティック2

信号名

10AO

10AI

10A2

10A3

INA4

10A5

10A6

GND

10A 7

適合コネクタ:( 例)日本AMP 社製 207752-1

10AO~7

10BO~7

端子番号

1

2

3

4

5

6

7

8

9

… …TTL レ ベ ル、8 ピ ット パラレ ルデ ータ の 入 出力 ポ ート で す 。

① ② ③ ④ ⑤   ① ② ③ ④ ⑤

二 犬

ジ ョ イ ス テ ィ ッ ク1 ジョ イス ティック2

ジ ョイスティックコネ クタピ ン配 置図

(本体後面側 から 見た図)

信 号 名

10BO

10BI

10B2

10B3

10B4

10B5

10B6

GND

10B7

Z3

U
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2

オーディオ出力端子配置図

(本体 後面側から見 た図)

3

7 6

‐
‐
-
-

2

カセッ トコネクタピン配置図

(本体後面側 から見 た図)

7
4
-

6 オ ー デ ィ オ 出 力 端 子

R,L それぞれ次のとおりです。

端子 番 号 ｲ 言号 名

EX SOUND OUT

2   GND

EX SOUND OUT …PSG サウ ンド 十FM 音 源 サウ ンド を 外 部へ 出力 し ま す 。

な お 、R,L の 違い は 、FM 音 源 サウ ンド 出力 の みR( 右) 、L( 左)

に 振り 分け ら れ て出 力 さ れ ま す。

ア 専用カセットインターフェイス

端子番号 信号名

1

2

3

4

5

6

7

WRITE DATA

STROBE

BUSY

READ DATA

STATUS DATA

GND

COMMAND DATA

WRITE … …録 音 信号 TTL レ ベ ル

READ … ……読 み 込 み信 号 TTL レ ベ ル

テープに記録させる書き込みデータ

データの送・受信を制御する信号

データの送・受信を制御する信号

テープに記録したデータの読み出しデータ

カセットの現在の状態を知らせるデータ

ブランド

カセ ンヽト のコントロールをさせるデータ



8 拡張用1/O ポート

｣

X
j
@

イ
ン
タ
ー
フ
ェ
イ
ス
コ
ネ
ク
タ
の
入
出
力
信
号

一
一MREO-GND

B

+5V

DB3

DB4

DB5

DB6

DB7

CPU CLK

-MI

BUSAK

IEI(1~2)

IEO(1~2)

RESET

-EX10

-
EXINT

端子-

一

一-

一

一

一

一

一

一10-11

-

+5V

-

DB2

-

DBI

-
DBO

-

GND

-

AB15

-

AB14

-

AB13

-

AB12

-

AB11

-

AB10

-RD

--

10RO

●拡張用1/ ○ポート信号説明

極正
一
正
一
正

端子-12-13-14-15-16-17-18-19-20-21-22
-
AB9

-
AB8

-
AB7
-
AB6

-
AB5

-
AB4

-
AB3

-
AB2

-
ABI

-
ABO
-

GND

EXWAIT

-
EXRDY

GND

1             22
轜 需 聯

1            22

拡張用I/O ポートコネク タピン配 置図

ポート1~2 共通

( 本体 後面側から見 た図)

信 号 名

DBO~7

ABO~15

CPU CLK

-MI

-WE

-RD

-
10RO

-MREO

IEI(1~2)

IEO(1~2)

RESET

-EX10

-
EXINT

-
EXWAIT

-
BUSAK

-
EXRDY

レベル-TTL-TTL-TTLTTLTTLTTL-TTLTTLTTL-TTLTTL-TTLTTL-TTL-TTLTTL

負

一負

一
負
一
負
一
負-

正-

正-

正

一
負
一
負
一
負
一
負
一
負

8ビット パラレル双方向性データバス

16ビ ット のアドレスバス

単相4MHZ のクロック出力

OP コ ードのフェッチ･ サイクルのときに出力されます

メモリや入出力デバイスに対する書き込み信号

メモリや入出力デバイスに対する読み出し信号

|/O 空間アクセス信号

メモリ空間フフクセス信号

割り込みイネーブル入力信号

割り込みイネーブル出力信号

リセット信号

0000H~OFFFH までのアドレスデコード出力

外部機器からの割り込み要求信号

外部機器からのウェイト信号

CPU のBUSAK 信号

DMA の制御信号

乃
-
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一
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1
1
1
1
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部
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7
6
-

9 拡張用フロッピーディスクインターフェイス

信号名

DJSK TYPE SELECT

N.C.

DRIVE SELECT 3
-
1NDEX

DRIVE SELECT O    

-

DRIVE SELECT I

DRIVE SELECT 2

MOTOR ON

-
DIRECT10N

-
STEP

WRITE DATA

WRITE GATE

TRACK 00

WRITE PROTECT

READ DATA

SIDE SELECT

端子番号

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11 

12

13

14
-
15

16

17 

18

19

20

S

36

37

READY

GND

一一MFM

GND

LOW CURRENT

匹 二 二 言

ム
゛7‰‰霖W 霖笛片 ゛゙ ;

ディスク選択信号

非接続

ドライブ選択信号3

ディスクインデックス信号

ドライブ選択信号0

ド ライブ選択記号1

ド ライブ選択記号2

モーター起動信号

ヘッド 移動方向信号

ヘッド 移動信号

書き込みデータ信号

書き込みゲート 信号

トラック0

書き込み禁止信号

読み出しデータ信号

ヘッド切り換え信号

ドライブレディ信号

グランド

記録方式切換信号

書き込み電流切換信号



-
-

10 マウス インターフェイス

端子番号

1

2

3

4

5

信 号 名-VCC

一
一CTRL

TXD

-
GND

-
GND

3
2

マウ スコネクタピン配置図

(本体 後面側 から見た図)

11 RS-232C インターフェイス

端子番号

13

2-

3-

4-

5-

6-

7-

8-

15-

17-

20-

22-

24

信号名-FG-TXD-RXD-RTS-CTS-DSR-SG-CD-ST2-RT-DTR--STI

1

25          14

R S -232C インターフェイスコネクタピン

(本体後面側 から見た図)

+5V

コントロール信号

送信データ

ブランド

ブランド

保安用フフース

送信データ

受信データ

送信要求

送信可

データセットレディ

信号用アース

キヤリフフ検出

送信信号エレメントタイミング

受信信号エレメントタイミング

データターミナルレディ

被呼表示

送信信号エレメントタイミング

7
7
-

g

｢ j

“
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1

-

-

7
8
-

12 デジタルテロッパー用端子

●映像入力端子

端 子 番 号

2

信 号 名

VIDE0 1N

GND

VIDE01N … …映 像 入力 信 号VIDE00UT

…映 像 出力 信 号

VIDEO IN

2

1

●映像出力端子

端子番号

1

2

1｡0Vpp(75 Ω終端)1.0Vpp(75

Ω終端)

2

VIDEO OUT

デジ タル テロッパ ー用端子配置図

(本体後面側 から 見た図)

13 ビデオカット用端子

端 子 番 号

2

信号名

VC
-

GND

2

1

ビ デオカット用端子配置図(

本体 後面 側から見た図)

ビデオカット信号

ブランド

信 号 名

VIDE0 0UT

GND



SWI

一
一

一

ON

-

OFF

-

ON

OFF

ON

OFF

ON

14 ディスクモードスイッチ

電源投入時のディスクドライブの初期設定は、本機後面のディップスイッチ

によって行います。

スイッチ状態によるセレクト内容は、次のとおりです。

SW2
一

一
ON

SW3

一

一ON

SW5
-ON

ON

-
OFF

ON  ON  OFF

OFF  ON  OFF

OFF  ON  OFF

ON  OFF  OFF

ON  OFF  OFF

OFF  OFF  OFF

OFF  OFF  OFF  OFF

- はどちら でもかまい ません。

SW6-

ON

OFF

ON

-
OFF

一

一

-

一

一

一

一

ディスク

タイプNO. セレクト 容 量  フォｰマット

0

一

1

-

2

-

3

-

4

-

5

-

6

-

7

本 機 前面 の 起 動 デ ィ ス ク タ イ プ スイ ッ チ 優 先 に な り ま す 。

SW6:ON の 場 合 は2HD( ×1)/2D 、OFF の 場 合 は2HD( ×1)/2DD 切 換 可 能 と

な り ま す。

5(3) イン チ    2D: 両 面 倍 密 度       320K バ イト ×1 

5(3) イン チ    2DD: 両 面 倍 密 度 、 倍ト ラ ッ ク 640K バ イト ×1 

5 イ ン チ     2HD: 両 面 高 密 度       IM バ イト  ×1 

5 イ ン チ     2HD: 両 面 高 密 度       IM バ イト  標 準

8 イ ン チ    2D 256: 両 面 倍 密 度       IM バ イト  ×1 

8 イ ン チ    2D 256 : 両 面 倍 密 度       IM バ イト  標 準

8 イ ン チ    IS 128: 片 面 単 密 度       240K バ イト 標 準

ハ ード デ ィ ス ク                  10M バ イト ×1

なおSW4 は、出荷時ON に設定済みですので設定する必要はありません。

詳しくは、『ユーザーズマニユフフル』の「ディスクの使い方」を参照してくだ

さい。

O
Z↓

皿

1234 56

本機は、図のよ うに前面 の起動デ

ィス クタイプ スイッチ優先 に初期

設定されてい ます。

Z9

I
S
j
a

イ
ン
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フ
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イ
ス
コ
ネ
ク
タ
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入
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力
信
号
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参考

◆IPL スイッチとNMI スイッチ

①IPL スイッチ

IPLU セット スイッチが押さ れると、次の10 ガリセットされます。

OPU 、8255( プリンタ他)、PSO 、OTO 、SIO 、ORTO 、FD O

、画面制御ポート(IFDX)

また、メインメモリのバンクガROM 側となり、ROM の0000H 番地か

ら実行されます(IPL スタート) 。

②NMI スイッチ

NMI スイッチガ押されるとZ80A にNMIｲ 言号が入り、0066H 番地

ヘジャンプします。このとき、RAM 側の0066H 番地ヘジャンプ するか、

ROM 側の0066H 番地ヘジャンプするかは、ROM/RAM 切り換えの

F/F の状態により ます。

すなわち、ROM をフフクセス中にNMI スイッチが押されると、ROM の0 066H

番地ヘジャンプし 、RAM をフフクセス中であればRAM の0066 H

番地ヘジャンプします。

◆200 ライン自動切り 換えストップスイッチの使い方

200 ラ イン 自 動 切り 換え スト ップ ス イッ チ(WIDTH&DEFCHRSW:

以 下W/D SW と 略 し ます) は 、高解像度ディ スプレ イでIPL 起 動

の×1 シ リ ーズ用機 械語ソフト を動作する 場合に使用し ます。 その他の使 用時

には 、NORMA し に 設定し てく ださい。

なお 、W/D SW に よ っ て×1 シ リ ーズすべ ての機械語ソフト ガ動作 可能

なので はなく､ そ のプ ログラ ムの開 始時にの みDEFCHR $(PCG へ の パ

ターン 定義) 、WIDTH( 画 面 構成 およ び水平 、垂直周波 数の設定) 命 令 を実

行し てい ること が必要で す。 W/D SW は コ ンピ ュータ内 部の、次 の2 力

所 へのアクセスを 強制白S]に 禁止しま す。

1)PCG(Pro 巳ramable Character Generator) へ の アク セス

2)CRTC(CRT コ ン ト ローラ) へ のアク セス

PCG は ゲ ームなど のキャラクタ 定義によく 使われ 、多く の場 合プ ロブ

ラム スタ ート 時点 で、そのゲ ームで使 用するキャラクタ を設定し ていま

す。



ORTO は、画面構成( 縦横の表示文字数)、水平･垂直の周波数を設定

しています。

IPL 起動のゲームソフトは、電源を入れるかIPLU セット スイッチを押

すことによって、次のようなコンピュータ内部の手順でスタートします。

①コンピュータ内部のjF=)L(1 ∩比迦Pro 巳ram Loader) と呼ばれるプロ

プラムが動作を開始し、テープまたはディスクカヽらプロブラムガロードされ

ます。このとき、前面トビラ内にある標準/ 高解像度切り換えスイッチガ高

解像度ディスプレ イモードになっていれば、前記のORTO ガアクセスされ、

画面構成を640 ×200 ドット(80 桁×25 行) 、水平･垂直周波数を高

解像度ディスプレ イモードに設定します。

②IPL によるプログラムのロード が終了すると自動的にIPL が切り 離され、

ロードしたプログラムが実行されます。

③プログラムの先頭では、再びそのゲームにあった画面構成(6 ∠10×200,

320 ×200) にするためにORTO ガアクセスされます。同時に水平・

垂直周波数が標準ディスプレ イモードに設定されます。

④POG にキャラクタフォントを設定します。

○ゲームを開始します。

本機と高解像度ディスプレイの組合せで使用する場合、前面トビラ内標準/

高解像度切り換えスイッチは、HIGH に設定してIPL を起動します。しか

し①で高解像度ディスプレイモード に設定されたORTO は、③で標準ディス

プレ イモード に再び設定しなおされているため、高解像度ディスプレ イでは、

同期がはずれ画面が流れてしまいます。そのため、③の動作を禁止すると共に、POG

のフォント 設定を標準ディスプレイモード 時に行う必要があります。

以上のことから、次のようにW/D SW を使用する必要があります。

◆PCG を使用しないソフト の場合

①実行するプロブラムガWIDTH80(640 ×200)､WIDTH40(3 20

×200) のいずれかを確認する。(この確認ができない場合は次の③で

両方のモード を試みてく ださい)

②W/D SW をNORMAL 、標準/ 高解像度切換スイッチをHIGH に設

定します。

③機械語モニタを直接起動するために、リH1日| 十igEA( を押しながらIPL リ

セット スイッチを押します。

騨欄
2

諭癩
参
考

心陥!wr, 泳,にe reaO

Prtss seltdedﾚet, tostart dri りin9:  

に か

C:CMT

T:Timer

写 真1

冷●

次に、写真1 の画面が出たら 四 を押してください。機械語モニタガ起動し4 ‾Ξ

8
1
-
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画面左上に*E 口が表示されます( 写真2) 。

この状態で1φΓl j 卜|| 十回 と入力することにより、W I D 丁日4 0/80 

が変化し ます。そのプログラムにあったモードを選んでください。

④プログラムの入ったディスクをセットして、W/D SW をOUT に設定し

ます。

○IPL リセット スイッチを押しプログラムをスタートします。なお、プロブ

ラムがスタート した後、W/D SW をNORMAL に設定しなおすことを

忘れないでください。

◆PCG を使用しているソフト の場合

POG を使用しているソフト の場合、前記の「POG を使用していないソフ

ト の場合」の操作を実行する 前に、次の操ｲ乍を行ってください。

①W/D SW をNORMAL 、標準/ 高解像度切り 換えスイッチをSTAN DARD

に設定します。

②プログラムの入ったディスクをセット し電源スイッチをON にします。この

とき、高解像度ディスプレイを使用した場合画面が流れますが、そのままプ

ロブラムをロードしてください。

③ロード 終了後、POO へのフォント 設定が終り、ゲームカスタード するまで

待ちます。ゲームカスタードしたと思われたら( 見づらい画面ですが、何と

か確認してください)､ 標準/ 高解像度切り 換えスイッチをHIGH に設定し

ます。

以後の操作は、前記と同じように行ってください。 なお、その操作におい

てIPL リセットスイッチの代用として電源スイッチをON/OFF すること

は、ここで設定したPOO の内容を消してしまうことになりますから、おやめ

ください。
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圖

―

形名 OZ-8800

項 目

OPU

ROM

RAM

表

示

能

力

テキスト 表示

8
4
-

仕 様-

Z80A

80049

80049

品名 パーソナルコンピュータ

4MHZ

( キーボード スキャン用)

(テレビ ・カセット コントロール用)

BIOS ROM

キヤラクタジェネレータ用ROM

漢字ROM( 第1, 第2 水準)

32K バイト(

うちIPL4K バイト) 

8K バイト

256K バイト

プログラム用RAM

ユーザ定義キヤラクタゼネレータ用RAM

テキスト用 VRAM

フフトリビユート用 VRAM

グラフィック用  VRAM

64K バイト

6K バイト

4K バイト

2K バイト96K

バイト

80 ×25 行、20 行、12 行、10 行

40 ×25 行、20 行、12 行、10 行

(10 行、20 行モード はフフンダーライン表示可能)

コンパチモード: カラー8 色 1 文字ごとに指定可能

反転文字、点滅文字可能

縦、横、縦横2 倍文字可能



表

一小

能

カ

グラフィック表示

日本語表示

画面合成

コンパチモード カラー8 色 ドット 単位で指定可能

640 ×400(384) ドット

640 ×200(192) ドット

320 ×400(384) ドット

320 ×200(192) ドット

マルチモード

1 画面2

画面2

画面4

画面

カラー8 色 1 画面単位で指定可能

640 ×400(384) ドット  3 画面

640 ×200(192) ドット  6 画面

320 ×400(384) ドット  6 画面

320 ×200(192) ドット 12 画面

320 ×200 ドット 4096 色 1 画面

640Xj00 ドット 4096 色中

8 色 1 画面

40 ×25 行、20 行、12 行、10 行

20 ×25 行、20 行、12 行、10 行

(10 行、20 行モードはフフンダーライン表示可能)

反転文字、点滅文字可能

縦、横、縦横2 倍文字可能

テキスト画面とグラフィック画面

テキスト画面とグラフィック画面とテレビ画面

テキスト画面とグラフィック画面とビデオ画面

8
5
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プライオリティ機能

パレット 機能

バックブランドカラー

黒色制御

ビデオ出力

その他

ビデオ画像入力

サウンド 機能

音声出力

スピ ーカ

フロッピーディスク

8
6
-

コンパチモード テキスト 画面とグラフィック画面の優先順

位が付けられる

図形, 文字の色を瞬時に変えら れる

コンパチモード:8 色指定可能

8 色中1 色を黒に変換可能  ( テキスト 画面)

青と透明の2 色を黒に変換可能( グラフィック画面)

アナログRGB 出力

デジタルRGB セパレート 出力

コンポジット 出力

ユーザ定義キャラクタジエネレータ(PCG)  256 種320

×200 ドット 最大4096 色取り込み

PSG : 8 オクターブ3 重和音

FM 音源:2 チャンネル 8 オクターブ 8 音同時出力

300mW

8cm 丸型                     訓固

両面高密度/ 両面倍密度両用 5.25 インチFDD 2 基内蔵



イ
ン

タ

ー
フ
T
一
イ
ス

プリンタ

インターフェイス

専用カセット

インターフェイス

ジョイスティック

インターフェイス

その他

拡張|/ ○ポート

時計機能

定格電圧

消費電力

定格周波数

使用条件

キャビネット

外形寸法

重量

セントロニクス社仕様に準拠8

ビットパラレル

OZ-8RLI 用

フフタリ社仕様に準拠 2 個使用可能

RS-232C, マウス

本体内に2 ポート内蔵

内蔵( 内蔵ニッカド電池でバックアップ)

AC 100V

定格32W 、最大(1/ ○出力1.6A)43W 、待機時5W50/60HZ

使用温度10~3 5 °C

使用湿度35~75%

前面パネル…………プラスチック

本体部………………金属

幅3 9.0cm 、奥行39.0cm 、高さ10.8cm

9.5kg

( ただし、本体のみでオプションの拡張デバイスは含まない)

8
7
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驚

キーボード

キャビネット

外形寸法

重量

付属品

冊
-

セパレ ート タイプ( コンピュータ本体とカールコード で接続)

メインキー配列: カナ付ASOII 準拠

テンキー、カーソルコントロ ールキー、フ アンクションキー、

変換キー、ロールフフツプ ・ダウンキー、ヘルプキー、コピー

キー

オールプラスチック

幅39.00m 、奥行18.90m 、高さ3.5cm

卜3 喘

取扱説明書

ユーザーズマニュフフル

BASIO リフアレンスマニュフフル

フフプリケーションソフト 説明書

BASIO 文法書ポケットブック

保証書

お客様ご相談窓口一覧表

フアンクションラペル

キートップラベル

フロッピーディスクド ライブナンバー表示ラベル

マウス

デジタルROB 信号用ケーブル(8K-6D2)

フフナロブRGBｲ 言号用ケーブル(15 ピンDSUB)

テレビコントロールケーブ ル(8D-8D)

ビデオカット用ケーブル

専用データレコーダケーフル

システムディスク(OZ-8FB02)

グラフィックツールディスク

FM 音源ミュージックツールディスク

1 冊1

冊1

冊1

冊q

冊1

部1

部1

部1

部1

部

刻固1

本1

本1

本1

本1

本1

枚1

枚1

枚
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■ ア

IPL( スイッチ) ………………… ･19,35,80

アナログRGB 入力…………………………24

アナログRGB 信号用ケーブル……………17,27

アナログRGB 信号出力用コネクタ………70

RS-232C インターフェイス…………77

RF ピ デオコンバータ………………………26

RGB 入力方式ディスプレイ………………28

アプリケーションソフト 説明書……………4

■ イ

色あい調整……………………………………21

インサート ・デリート キー…………………23,45

インジヶ- 夕 部………………………………18

インターフェイスボード……………………65

インターレーススーパーインポーズ………11

■ 工

APSS …………… 61

映像出力端子…………………………………21

映像調整…･

映像入力端子………………………

1
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1

NMI( スイッチ) …………………………19

FM 音源…………………

・ オ

■ キ

起動ディ

キ ート ヽ

10,13
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■ ケKMODE

CP/M･ …
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■ コ

高解像度ディスプレイ( モ ード) ・

50 音順モード………………………………43

コピ ーキー……………………………………23,

コントロールキー……………………………23,

コンパチモード

コンピュータモード( 表示ランプ)

コンポジット信号……………………………21

■ シ

システムダイアプラム………………

ジョイスティックインターフェイス

■ ス

･22,

スーパーインポーズ( モード ・画面) ……8,11,50

水平タブキー…………………………………23,46

スト ラップ………………………

スライドスイッチ……………………………43

■ セ

専用カセット インターフェイス……………61,74

専用データレコーダ( ケーブル) …………17,22

専用ディスプレイテレビ……………………4,24

専用ディスプレイテレビコントロール……11,21

■ ソ

側面スライド スイッチ………………………23,43

■ 夕

8,11

46

オーディオ出力端子…………………………22,74

お客様ご相談窓口一覧表……………………17

オプションデバイス………‥……………………60

音量調整ボリューム…………………………19

■ 力

力- ソルコントロールキー…………………23,47

外部ミニフロッピーディスクドライブ……62,64

拡張用|/ ○ボート…………………………75

拡張用フロッピ ーディスクインターフェイス…21,76

カ ナキー………………………………………23,44

スクタイプスイツチ………………20,64

■ テ

データレコーダ………………………………22

ディスクドライブインジケータ……………18

ディスクBASIC …………………………34

ディスクモードスイッチ……………………22,79

テ キ スト 画 面

デジタルRGB 入力…………………………24

デジタルRGB 信号用ケーブル……………17

デジタルRGB 信号出力用コネクタ………69

デジタルテロツパー( 用端子) ……………78

テレビコントロールケーブル………………17,27

テレ ビ モ ード … …37

テンキー………………………………………23,47

電源スイッチ…………………………………19,31,34

キーボード 接続端子… 18,22,26

キヤリッジリターンキー……………………23,44

キヤピタルロックキー………………………23,44

キヤラクタキー………………………………23,42

■ ク

グラフィック画面……………………………46

プ ラフィックキー……………………………23,46

グラフィックモード …………………………42

クリ フフホ ー

如
-



■ 卜

特殊キー

トビラ内操作部……………………

ドライブセレクト
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取扱説明書……………………………………4

取り込み映像調整つまみ……………………19

■ ナ

内蔵スピーカ…………

■ 二

･18

200ライン自動切り換えストップスイッチ…80

日 本語処理画面………………………………46

日 本語処理機能………………………………10

■ ノ

ノーマルモード………………………………42

｀
Ｅ

PCG ……………………

ブレーク

ﾌ ロント

■ へ

10,13

10,81

4
5

2
1
2
3

響
 
―

46

■ メ

メイン電源スイッチ … ………21,31

■ ユ

ユーザーズマニュアル………………………4

■ リ

リセット スイッチ･ ･句

両面倍密度……………………………………14,39

両面高密度･･

■ 口

…………14,39

口 ‾ルアツプ ・ダウンキー…………………23,46

9
1
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ビデオカット 用ケーブル……………………17,27

ビ デオカット 用端子…………………………22

ビ デオデジタイズ……………………………10,11

標準/ 高解像度切り換えスイッチ…………20,52

標準ディスプレイ( モード) ………………20

■ フ

ファンクションキー…………………………23,48

ファンクション機能…………………………48

フ:7フンク シ ョ ン ラ ベル …… … … … …… … …17,48VTR

録 画モ ード ス イッ チ … … … …… … …15,20

プ リ ンタ イン タ ー フェ イ ス … … … …… … …60,72

プ リ ンタCONFIG … …… … … …… … …35

フレームアース……………………

フロツピーディスクドライブナンバ表示ラペル…17

BASIC 文 法書ポケットブック…………4BASIC

リフ]フレンスマニユアル………4

変換ｷｰ …………………………

■ マ

23,46

マウス( インターフェイス) ………………11,16,77

マウス用コネクタ……………………………19,22

マ ルチ モ ード ‥ 11
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1 口 賢 閃

・フフフターサービスについて

1. 故障または異常が生じたときは、使用をやめて、差し込みプラグをコンセ

ントから抜きお買い求めの販売店、もしくは最寄りのシャープお客様ご相

談窓口にご連絡ください。

本機は精密機器ですので、ご自分での修理は避けてください。故障のまま

お使いになったり、ご自分での修理は危険です。

2. ご転居、ご贈答品などで、お買い上げの販売点に修理を依頼できない場合

は、最寄りのシャープお客様ご相談窓口にお問い合わせください。

・ 保証について

駝 本機には保証書がついています。保証書は販売店にて所定事項を記入して

お渡しいたしますので、内容をよくお読みいただき大切に保存してくださ

い。ｲ呆証期間は、お買い上げの日から1 年間です。

2. 保証期間中、万一故障した場合は保証書記載内容に基づき、修理いたしま

す。詳しくは保証書をご覧ください。

3. 本機を運用した結果生じる影響については責任を負いかねますのであらか

じめご了承ください。

4. 保証期間経過後の修理については、販売店にご相談ください。修理によつ

て機能が維持できる場合は、お客様のご要望により有料修理いたします。
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1,ﾀﾞ;･y-:涙,株 式 会tt

本      社 〒545 大阪市阿倍野区長池町22番22号

電話 06(621)1221( 大代表)

電子機器事業本部 〒329-21 栃木県矢板市早川町174 番地

電話 02874(3)1131( 大代表)

お客様へ‥‥お買いあげ年月日､お買いあげ店名を記入されますと､修理などの依頼のときに便利です

お買いあげ年月日 � 年  月  日

お買 いあ げ 店名

�電話番号

もよりの
お客様ご相談窓口

�電話番号
TINS-3375CEZZ

IT 0062-A ド2ﾉ

-
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